ÑO 1- NUM. 9 
JUNIO 86 - 300 PTS. 


main() 

Char Resp[10], *Hora; 
Hora=&Resp[0]; 

printf(" Но1а\п" 
Printf("Dime la охала" 25 
scanf(" %s 


) " Hora); 
intre": 1 %s \ „Не 15 
uegos ааа а 
Codename” 
10 PRINT " dd 
20 INPUT Re 
Mat ІІ 30 IF eic Зе THEN LET Ami=1 


Viernes 13 AED 


Instruccciones 
«ilegales» 


; бирта ай 
76,500 Pire 
Asi de hal 


LA SENCILLEZ ESTA 
EN EL PROGRAMA 


El programa de gestión de Empresa APA Systems es un claro ejemplo de lo que 
debe ser una solución informática. 

Una herramienta eficaz que hace más вс! la tarea de ia Gestion Empresarial, 
huyendo de innecesarias complicaciones. Porque para obtener el máximo 
rendimiento de los programas RPA Systems по es necesario saber. 

Соп un lenguaje compilado de allo nivel y continuas ayudse en pantallas, вот теу | 
fáciles de usar. Como el programa de Gestión de Empresas que diseñado para 
trabajar con los Amstrad 8256, 6128 y 8512 incluye los subprogramas de: 


"Contabilidad General. Nóminas, Facturación, Fichero de cilentas y proveedores. 


Si es Usted pequeño o mediano empresario en RPA Systems encontrará una 
eficaz ayuda para la Clasificación y control de clientes. realización de lecturas, 
fotalización de cobros y pagos, generación de nóminas y contabilidad ajustada al 
рип general coniapie, 

Además, el programa de gestion de empresa de RPA Systems permite llevar un 
perfecto contro! de la aplicación del МА. 
PARIS CURES ы ные 
Así de sencillo. 


SOLICITE INFORMACION EN. 
División informática de Cake {ч , División On-line de. GALERIAS 
Tiendas especializadas on informática y Equipos de oficina. 
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Galileo. 25. Entreplanta A. Tels. 447 97 51 / 98 09. 28015 Madrid. 
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Tarragona, 132, Tel. (83) 325 15 12. 08015 Barcelona, Telex: 93133 AGEE E 
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ACTUALIDAD 


Nuestros chicos se pasaron por la 
Primera Feria Informática 
Amstrad, para ver qué productos 
merecían la pena. Y en efecto, 
hubo muchas cosas de interés, 
tanto programas como periféricos. 


LENGUAJES 
DE PROGRAMACION 


La serie Amstrad, tanto los CPC 
como los PCW, son ordenadores 
con excelentes posiblilidades para 
los programadores. Pocos 
ordenadores disponen de tantos 
lenguajes de programación. 
Nuestra Redacción hizo un gran 
esfuerzo, estudiando todos los 
lenguajes en los que se puede 
programar un Amstrad. 


DRAUGHTSMAN 


Un programa para dibujar cosas 
de todos los colores. Incluso 
permite definir símbolos para 
hacer diseno, 


CODENAME MAT II 


Todos los que no se ganen la vida 
persiguiendo extraterrestres por 
un amplio sector de la galaxia 
disfrutarán en horas libres con 
este juego. Si su profesión es la 
de piloto galáctico, le resultará 
aburrido. 


VIERNES 13 


Si queda alguien que no haya 
visto la película, le diremos que 
este programa trata de crímenes y 
venganzas. Un tema muy tétrico 
para un programa un tanto 
violento. 


SUMARIO 9 


10 


18 


25 


31 


CAMBIO DE VARIABLES 


Si el programa no le cabe en 
memoria, quizá empleó nombres 
de variables más largos de lo 
conveniente. Pruebe la rutina de 
este artículo para acortar los 
nombres y variables y que no se 
resista ni el listado más largo. 


PROFESIONAL TABLETA 
DIGITALIZADORA Y RATON 


Los dipositivos digitalizadores 
son de extrema utilidad en 
muchas aplicaciones, pero 
además facilitan nuestra relación 
con la máquina. Probamos las 
ventajas o inconvenientes de 
ambos sistemas de relación con 
la máquina, y vemos la utilidad de 
cada uno. 


PROGRAMAS: MASTER 
RENT, MASTER GENT Y 
FACTURACIÓN GROTUR 


Tres programas protesionales: 
Dos de Master Soft y otro de 
Informática Grotur. Para hacer la 
declaración, para controlar las 
cuentas corrientes y para facturar. 
Un trío muy completo. 


DR. DRAW 


Si no quiere teclear, Digital se lo 
da hecho. Un programa para 
dibujar, que almacena las 
secuencias de comandos y 
permite manipular los diseños 
hasta el infinito. Excelentes 
posibilidades. 


INSTRUCCIONES ILEGALES 
DEL 280 


Todas las Instrucciones del Z80 
que Zilog nos explica en los libros 
de caracteristicas. Unas 
instrucciones muy usadas en la 
protección de programas. 


38 


45 


53 | 


75 
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INFORMATICA 
MORA 


| 

1—0. Luis Vela (ACE, S A.). 2.—Srta. Lola González (INDESCOMP, S.A.). 3 —Srta, Carmen C. 
ма (ACE, БА), 4—0. Потап (OFITES). 5.—D. Agustin Palomino (PUBLINFORMATICA). б. 
Enrique de la Fuente (ЕМЕА IBÉRICA) па. Monserrat Arcos (MASTER COMPUTER). В. 
JOSE MARIA RUIZ (CHIPS 8. TIPS). 2 stoban Hornández Laroca (М/Т... 10.— D. José Felix 
Martinez (MICROGESA). 11.—D. Máximo Cabezas (MICROBYTE). 12.—0. Agustin Varas (BAZAR 
TETUAN). 13. 14,—D. Jose Luis Dominguez (INDESCOMP, S A.) 15.—D. Angel Dominguez (IN- 
DESCOMP, S.A.). 16.—(M H.T.). 17.—D. Gonzalo Polavieja (INDESCOMP, S.A.). 18.—[RAMA). 19. 
20. 21.—D. Fernando Hernando (COMERCIAL HERNAO). 22.—D. Luis Antonio García Lozano 
(OFITES), 23.—Enrique Suárez (МОЕБСОМР, S.A). 24. Р, апсізсо Andrés Belmonte (ALEA). 
25-0, Jose Luis Manzanero (DIGITAL MASTER). 26.—0. Pablo Garcia (PROA). 27. 28.—0. Ре: 
dro А. Llames (WORLD MICRO). 29.—D, Paulino Gómez de Lucio (MICRO-WORLD). 30. 31. 32.—D. 
Rafael Perez Arroyo (ВРА). 33.—D. Carlos Viázquez (MICROMOUSE). 34 — D. Santiago Gala (AMS- 
TRAD USER). 35. 36. 


n éxito sin precedentes, 
que abre una nueva eta- 
pa de la microinformáti- 
са en España. Por pri- 
mera vez se consigue 
que una fería específica para usua- 
tios Amstrad rompa la barrera del 
püblico, con alrededor de 15.000 vi- 
sitantes, que recorrieron los 2.200 
metros cuadrados de exposición. En 
ella 36 expositores mostraron sus 
nuevos productos, o simplemente 
trataron de demostrar los méritos de 
sus productos. Los expositores se 
mostraron muy contentos de las 
ventas, debido sobre todo a que mu- 
chos productos resultan dificiles de 
encontrar, y la feria permite adqui- 
rirlos. 

El principal enemigo de todos fue 
el calor, у las grandes medidas de 
seguridad utilizadas con motivo del 
congreso de UGT, que se celebraba 
en el mismo edificio. Por cierto, más 
de un delegado se pasó por la feria, 
con la excusa de que «mi hijo tiene 
un Amsirad...». 

También estuvo allí el coche de 
«Correcaminos», del equipo Ams- 
trad. Y por cierto, a punto estuvo la 
Policia Municipal de multarle por 
aparcar a la entrada. En resumen, 
pasó de todo, y la impresión general 
fue muy satisfactoria, Para los que 
no pudieron venir, este reportaje in- 
tenta contar lo más interesante de la 
feria, sin olvidar las novedades таз 
sonadas. 
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'RAD USER, recomendo efusivamente 
5 caminantes con ayuda de un sintetizador de 
sentación publica de las tapas de nuestra revista, 
pecial de suscripcion mas numeros atrasados. Una 
5 nuevos usuarios. 


Esta сотрата escribe una 
Amstrad. Еп la feria presen 
varios programas de listados de IVA, 
integrados en su contabilidad. Tambi 
almacen. Todos pai 


Enfa Ibérica 


que juegan «а 10 
un raton compatible 


idad de discos de 5 1/4 
pulgadas. 


> que 
los juegos; 


ji pequeña десерс! 
las utilidades, el publicado en Es] 
г de textos Protext, de Атог, 8256 no estuvo disponi 
кодгата de transferencia de cinta feria por problemas con la іт) 
disco que se vendió muy bien. Sólo pudimos ver la portai 
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Grotur, S.A. 


ACE Software 


El distribuidor de Amst 
dedicada а la produccion в impol 
novedad es que sus programas 105 di: 
España Micrabyte. Reciprocamente, 
Microbyte en Cataluña. Sus novedades mas 
Hexam, un ensamblador monitor en ROM, para los 
compilador de Forth. Tambien varios juegos, entri 
НІ-ВІ: 


Infor-0fic 


DK'Tronics 
Comercial Hernao 


lips de memoria para 
ampliar с! disca RAM. 
del 8256 а 380K. Un 
8512 (sin segundo 
disco). 


esta compañía cubren un gran número de 
les novedades fueron Libros del IVA, 

Iciones, Facturación y almacén, y Cotizaciones. 

profesionales en disco para 8256 y 6128. 


ACE SOFTWARE SA 


distribuye Vori 
tenia disketies de 


ampliación de memoria de 5: 
de Vortex. También los joysticks 
Quickshot, cables... un poco de 

todo. 
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FERIA == 
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(ШІ 
n 


|| 
ll 


Ofites Informática 


s importa para Amstrad (tras 
muy poblado: compiladores de Hisoft, 
г y programas de gestión como Delta: y Nucleus, 
mejores programas ingleses de gestión. Otra 


are de mucho interés fue BrainStorm, procesador de 


іп General Contable. 


је también un programa de 
minas y otro de clientes y 
proveedores, que además calcula el 
VA. 


iban grandes novedades: la 
Ма Becker (еп Cataluña es Ferré 
ischertechnics, en dos versiones, 
forma de plotter y digitalizador, También 
discos, accesorios y los programas Master: 
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Ordemanía Soft 


Esta empresa, basada en АШасе 


de Contabilidad, Facturación y Contro) 
versiones” 


Ganadores del concurso 
Indescomp 


Indescomp nos comunica que los ganadores de 
105 tres ordenadores que se sortearon durante la fe- 
ria son los siguientes: 

1.* Un ordenador PCW 8256: Jesús Antonio 
Aydillo Valderrama (Madrid). 
2." Un ordenador СРС 6128: Francisco Luis 


Cordón Acero (Madrid). 
3.* Un ordenador CPC 464: Manuel Correa 
Alvarez (Vigo-Pontevedra). 


Esperamos que todos ellos se pongan en сотас- 
to con Indescomp, a fin de recibir sus bien ganados 


premios. 


Micro World 


ello comercializal 
modem Tandata 
noveda 
impresora térmica EPSON 
p-40, a sola 15.000--1VA y 
la version castellana de 
Wordstar, que 
comercializan en 
exclusiva. 


n gran rapidez 105 mejores 
сайо espanol. Algunas 


ntes, сото el Batman о el Blade 


MHT Ingenieros 


que se esperaba lue la 
ampliación de memoria Anta 
54K,3, у el interfaz 

serie Centranics para el PCW 
8256. La gran sorpresa de la 
feria fue el convertidor de 
television. Aunque no la. 
habian апипстайо, el producta 
de MHT fue el primero que se 
vio, y muy bien, por cierto. 


NOVEDADES 


products que se esperaban 
tiempo, pero que nadie habia 
en España hasta esc momento, 
lo, las compiladores de Cobal y 
Microsoft, que рог lin habian. 
taban en el stant Ше слову 
del que sólo pudimos ver la 

se habia retrasado, en Ва-та. 
el terreno del hardware: par 
iféricos de Vortex, en el stand 
liscos duros, diskettes de has- 
fe 514), y la ampliacion de me- 


En el stand de Ofites estaba un prototipo de la tableta di- 
gitalizadora Hegotron И para el PCW 8256, que ya pudimos 
ver en Manchester. Y que se tranquilicen los zurdos: nues- 
tras criticas han hecho efecto, y la tableta Hegotron III lleva 
los botones de control en el lapiz, Otra novedad hardware fue 
la presentación mundial del lápiz optico para el 8256. 

див mundo que se тома mucho fue el de los procesado- 
tes de texto: Tasman saca е! Tasword рага 8256, con version 
castellana a cargo de Ofites. Y Місторга cede los derechas 
exclusivos de su WordStar (mas de un millón y madio de co- 
pias vendidas) en castellano a MicroWorld. 

Los ratones, pese a ser un objeto de actualidad, no apare- 
cieran demasiado. El de Star Mouse andaba por ahi, y tam- 
bien un raton compatible con cualquier joystick de Enta [b è- 
rica. Y un joyticks para los amantes de lo grande, el Cobra. 

Las tefecomunicaciones comenzaron a acer зи aparición 
con la conexion a las bases de datos de Fuinca, en el Stand 
de Indescomp, y la que hacia Micra World, con el modem Tan- 
data, a Dataler. Se trata de un campo que crecera sin parar. 

Y la sorpresa salto en el stand de МНТ. Preocupados por 
la noticia de que Master preparaba un adaptador de televi- 
sion para los monitores Amstrad, lanzaron su modulo, que de- 
sarrollaban en secreto. Nuestra fotografo fue tan rapido que 
sacó solo media pantalla iluminada. Pero se vera muy bien. 
Los de Master tuvieron problemas de trafico, que retrasaron 
la llegada de su prototipo, que aseguran está acabado. Para 
septiembre se comercializan ambos modelos. 
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Lenguajes para 
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Muchos de 105 usuarios de Amstrad no son programadores 
profesionales, pero pasan una buena parte del tiempo que 
usan su ordenador programando. Unos lo hacen por 
razones prácticas. Otros por placer (22) o para aprender. 
Este dossier trata de hacer más fácil la elección del 
lenguaje más adecuado para cada uso. 


on miles de progra- 

mas que sirven para 

toda clase de aplica- 

ciones, ¿para qué 

intentar descifrar los 

secretos y arbitrarie- 
dades de los viejos lenguajes para 
conseguir que el ordenador traba- 
je? ¿No basta con comprar el pro- 
grama que realice la tarea nece- 
saria? 

ізау varlas razones para progra- 
mar. En primer lugar, ningün pro- 
grama o paquete de programas 
puede satisfacer completamente 
las necesidades de todos los usua- 
rios. Siempre queda algo que nos 
habría gustado que hiciese, o una 
impresora que «no se entiende» 
con el programa... Ningún vende- 
dor puede emplear su valioso tiem- 
po en hacer programas a la medi- 
da de cada cliente, y cuando lo ha- 
cen salen carísimos. Así que el 
usuario escribe su rutina y acaba 
antes 

Otra razón para escribir progra- 
mas es adaptar la salida de un pro- 
grama para que pueda servir como 
entrada de otro, Por ejemplo, un 
programa puede necesitar que los 
retornos de carro (chr$(13)) se 
cambien por saltos de línea 
(chr$(10)) en los ficheros de entra- 
da, Aunque esta modificación pa- 
rozca trivial, lo más normal es que 
haya que escribir un programa 
para hacerla. 

Pero la mayor parte de los usua- 
rios encuentran simplemente di- 
vertido programar. Conseguir que 
el ordenador «nos haga caso» su- 
pone un reto muy grande, pareci- 
do al de resolver un crucigrama. 
Un placer muy parecido al que pro- 
porciona «entrar» en un programa 
protegido. Pero hoy vamos a ha- 


blar del placer de construir, no de 
destruir. 


Un lenguaje para cada 
necesidad 


Generalmente, poca gente va 
más allá del BASIC que se le pro- 
porciona con el ordenador. Sin em- 
bargo, existen muchos que по 
quieren ni oír hablar de BASIC, y 
que se niegan a programar si no 
es en otros lenguajes. El BASIC es 
un lenguaje poco estructurado, con 
el que escribir un programa inteli- 
gible es muy dificil. Sin embargo, sue- 
le ser más fácil que en ningún otro 
lenguaje editar, modificar y ejecu- 
tar los programas incluso antes de 
haberlos acabado de escribir. Por 
otra parte, se le acusa en ocasio- 
nes de lento, aunque los productos 
de Locomotive hacen honor a su 
nombre. Siendo gratis, parece una 
elección muy lógica para empezar 
a trabajar, y es insustituible para 
los programas cortos, las «chapu- 
zas», que cubren la mayor parte de 
nuestras necesidades de progra: 
macion. 

Otros lenguajes ofrecen venta- 
jas de muy diverso tipo. En unos 
se prima la rapidez de cálculo, o la 
versatilidad de las estructuras de 
datos. Sofisticados métodos de ac- 
ceso a disco o programas elegan- 
tes y fáciles de leer. Por último, 
aunque no menos importante, len- 
guajes orientados a aplicaciones 
de inteligencia artificial, o pensa- 
dos para el control de instrumen- 
tos. 

Incluso dentro del mismo len- 
guaje pueden llegar a oxistir cion- 
tos de «dialectos», tan distintos 


todos los gustos 


Intérpretes BASIC 


BASIC Locomotive 5. 
BASIC Mallard 12. 99 
MBASIC Intérprete 10. 130 


Compiladores BASIC 
CBASIC Compiler 2. 


MBASIC jb 
Pascal 


Turbo Pascal 

ComPas 

Pascal Hisoft 
(AMSDOS) 


[n 
Hisoft C 


Que sólo se parecen en el nornbre. 
Por ejemplo, el nuevo compilador 
de BASIC de Digital, el CBASIC 
compiler, es un dialecto estructura- 
do, en el que los nümeros de línea 
son opcionales. Aunque pueda pa- 
recer poco ortodoxo а los progra- 
madores «clásicos» de este len- 
guaje, los dialectos estructurados 
se impondrán en los próximos 
años. 


Varias clasificaciones 


Los lenguajes de ordenador se 
diferencian entre sí por varias ra- 
zones, siendo éstas las mismas 
que nos permiten su clasificación. 
Las razones históricas no son las 
menores: hasta hace muy poco 
tiempo, la gente que usaba un len- 
guaje estaba por lo general desco- 
nectada de la que utilizaban otros, 
produciéndose una evolución di- 
vergente. Este fenómeno fue parti- 
cularmente corriente en los prime- 
ros años de la informática, con dos 
grandes ramas divergentes: los 
usuarios de FORTRAN y los de 
COBOL. Pero, aunque minoritario, 
tampoco el grupo que usaba LISP 
era desdeñable. Y las ideas teóri- 


str 


53. 
87/247. 63. 
141/468. 85. 


360. 75. 
53/356. 49. 


59. 30. 
57. 25. 


nd. 


cas que introdujeron han tardado 
demasiados anos en penetrar el 
resto del mundillo informático. 

A partir de la aparición de los mi- 
croordenadores, comienzan a apa- 
recer cada vez más implementa- 
ciones de distintos lenguajes, y de- 
saparece el problema de la inco- 
municación. Pero aparece el del 
tamaño: los grandes intérpretes y 
compiladores, pensados para má- 
quinas de gran tamaño, no «ca- 
ben» en los microordenadores es- 
casos de memoria. Y adquieren 
preponderancia lenguajes como 
BASIC y PASCAL, que ofrecen im- 
plementaciones que ocupan poco 
espacio. Aparecen otros como el 
Forth, que adquirió su popularidad 
por la misma razón: es muy rápido 
y cabe еп poca memoria. El РІ/1 
Surge como un intento de unifica- 
ción entre Cobol y Fortran, pero se 
ha utilizado poco por su gran com- 
plejidad. 

Un grupo de pedagogos de- 
sarrollan en el MIT un proyecto de 
creación de un lenguaje para el 
aprendizaje de conceptos de lógi- 
ca y programación, asi como de 
geometría diferencial. El famoso 
LOGO, surgido alrededor de 1968, 
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a palabra inglesa benchmark 

es parte de la jerga intormáti- 

ca, y se usa para nombrar los con- 

juntos de tests que miden las ca- 

racteristicas de un aparato o pro- 

| grama. Digamos que se trata de 

| carreras еп las que el programa a 

analizar debe sacar el mejor tiem- 
po posible. 

Como todos los lenguajes de or- 
denador tienen sus puntos fuertes 
y debilidades, ninguna prueba sim- 
ple basta para probar sus carácte- 
rísticas. En este caso se ha opta- 
do por la realización de seis prue- 
bas, cuyos tiempos presentamos 
en la tabla adjunta. Los programas 
que se han elegido forman el test 
estándar de la revista americana 
«PC Magazine». 

Aunque en general los intérpre- 
tes ejecutan los programas más 
despacio que los compiladores, 
hay que tener en cuenta que el 
proceso de compilación será siem- 
pre más lento, y quc hay quo ro 
petirlo cada vez que hay un error. 
Por poner un ejemplo, en cualquie- 
ra de nuestras pruebas es normal 
equivocarse de una a dos veces а! 
introducirlas. Pues bien, cada error 
cuesta, en el compilador de C, una 
llamada al editor, con la corrección 
del error (mínimo de 1 minuto), y 
una llamada al compilador (alrede- 
dor de 30 segundos). Si comete- 
mos muchos errores, un lenguaje 
interpretado lleva siempre las de 
ganar. 

Por otro lado, es importante que 
el código necesario para una tarea 
sea breve, ya que se tarda más (en 
general) en escribir un programa 
que en ejecutarlo. Sin embargo, en 
algunas aplicaciones el tiempo de 
ejecución puede ser un nandicap 
importante. Lo ideal sería desarro- 
llar el programa mediante un intér- 
prete, y compilarlo cuando funcio- 
ne correctamente, y se desea 
ahorrar en tiempo de ejecución. 
Para eso haría falta disponer de un 
intérprete y compilador para el mis- 
mo lenguaje, situación que en el 
Amstrad sólo se da en el BASIC. 

Volviendo a nuestros tests, el 
primero mide el tiempo que tarda 
un lenguaje en ejecutar 10.000 ve- 
ces un bucle vacío. Los bucles son 
la parte de un programa rosponsa- 
ble de la mayor parte dal tiempo, y 


EN PORTADA 
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Comprobando la potencia de los lenguajes 


es donde se pierde más tiempo. 


El segundo programa mide el 
tiempo necesario para sumar nú- 
meros enteros desde 0 hasta 
32767, de uno en uno. La suma de 
números enteros es importante 
para casi todas las áreas de pro- 
gramación, excepto quizá la inteli- 
gencia artificiel, y conviene saber 
cómo se porta nuestro lenguaje. 


Otra prueba muy importante es 


la concatenación de cadenas lite- 
rales. La manipulación de caracte- 
res es una de las aplicaciones más 
importantes de cualquier ordena- 
dor, y el test de concatenación, 
aunque simple, permite saber 
cómo se comporta nuestro lengua- 
je. El siguiente test es de almace- 
namiento y búsqueda de varios nú- 
meros en tablas. En esie lipo de 
prueba, los lenguajes difieren con 
frecuencia mucho en sus posibili- 
dades. Algunos lenguajes mues- 
tran «tipos de datos» de una ma- 
nera mucho más rigida que otros. 


Nuestra última prueba será la 
escritura y lectura de disco. Este 
tipo de prueba sólo será accesible 
a los usuarios de 664, 8128 y 
8256, o bien a los dueños de 464 
que invirtieron en una unidad de 
disco. En esta prueba a veces im- 
porta menos la eficiencia global del 
lenguaje, ya que todos los lengua- 
jes usan las llamadas al operativo. 
Para ponerle las cosas más difíci- 
les al CP/M о AMSDOS y а los len- 
guajes, se usó un registro de 132 
caracteres, que no es ni mucho 
menos óptimo. Como otras veces, 
es más importante considerar la 
rapidez y flexibilidad con que tra- 
bajaremos que la velocidad de pro- 
cesu. 

Los resultados requieren mu- 
chas puntualizaciones. En primer 
lugar, algunos de los lenguajes no 
disponían de facilidades para ac- 
ceso aleatcrio a disco. En ellos se 
ha dejado en blanco el test corres- 
pondiente. Otro hecho a tener en 
cuenta es que los tiempos son 
aproximados, y no se deben tomar 
como referencia absoluta. En mu- 
chos casos pueden aparecer dife- 
rencias de tiempo por haber traba- 
jado en un 6128 o en un 8256, pero 
éstas no serán nunca demasiado 
grandes. 


se impondrá lentamente como el 
lenguaje para que programen los 
más pequeños. Sin embargo, es 
mucho más que eso: como dialec- 
to dol LISP, resulta muy adecuado 
para trabajos de inteligencia ar- 
tificial. 

Con los setenta comienza a 
surgir una pléyade de nuevos len- 
guajes, debido a la accesibilidad 
de microordenadores, cada vez 
mayor, y al estudio teórico crecien- 
te. Los esfuerzos de mayor éxito 
son el Pascal, que encarna los 
conceptos de programación es- 
tructurada, el PILOT, un sistema 
de autor para la escritura de pro- 
gramas educativos, y el C, lengua- 
je de bajo nivel, surgido para el de- 
sarrollo de sistemas, pero que se 
traslada de una máquina a otra con 
suma facilidad, y que, por su por- 
tabilidad, se está imponiendo 
como el lenguaje de los próximos 
años. 

Otros lenguajes más específicos 
son el Prolog, para la realización 
de sistemas expertos, Smalltalk, 
herramienta educativa muy espe- 
cializada. Y Modula Il, extensión 
lógica del Pascal. Otros, como el 
ADA, surgen por un intento del De- 
partamento de Defensa de los 
EE.UU, de unificar todos sus pro- 
veedores de software. Parece que 
correrá el destino del PL/1, extin- 
guiéndose por su tamaño excesi- 
vo; al menos en el mundo de los 
micros. 

Este breve recorrido histórico 
muestra también otras maneras de 
clasificar los lenguajes: estructura- 
dos (Pascal, C, algunos Basic...) 
contra no estructurados (BASIC, 
Forth...). De inteligencia artificial 
(LISP, LOGO, Ргојод...), de ges- 
tión (COBOL, Pascal), de cálculo 
(Fortran) y de uso general (BASIC, 
G, PL/1). intérpretes (LISP, BASIC, 
LOGO...) contra compiladores 
(Fortran, C, BASIC, Pascal). Pero 
la mayor parte de las clasificacio- 
nes son pobres, y tíenen demasia- 
das excepciones. 

Paralelamente a los lenguajes 
«humanos», los lenguajes de orde- 
nador evolucionan, muchas veces 
independientemente de nuestros 
deseos, y están cada vez más le- 
jos de las limitaciones de las má- 
quinas en las que corren. Espere- 
mos que el futuro proporcione len- 
guajes de comunicación con la má- 
quina cada vez más parecidos al 
lenguaje natural. 


PCW 8512- 
Facturacion, Stocks, Propuestas De Pedido/Presupuestos 


pac iac. ч - СРС 


"Fit chero de Clientes 


Facturas 
de Presupuestos/Propuestas -Fichero de Proveedores 
de Pedido 
Desglose de 1,0,4, * RE 


Firkoros (ton capacidad ?liujiada de apuntes): 
Fichero Histórico de Entradas en Almacen (fecha, précio de coste, cantidad у 10441) 


Fichero Historico de Artículos Facturados (fecha, precio venta, descuento, cantidad y 
total) 


Fichero Mistónico de Clientes (fecha, articulo, cantidad, précio, descuento, 10121, 
resuoen de consumo total de artículos por cliente) 


Otras caracteristicas; 
Ficheros en евро real 
11! a del disco Virtual 
0 del formato gráfico en factucas albaranes у у 200008 
Disponemos de Demos Para Dis eeibuidores 
е, Passeig de les Gergamies, '5, ігі 156) 2 ^ sandia (Valentia) 


a Estudio Fotográfico CAMARA 


EN PORTADA 


BASIC, ¿quién no lo conoce? 


Su origen no le hacía Asi se creó la recomendado más que que mejoran sus 
presagiar a nadie un costumbre de que los para programas cortos, posibilidades. Les 

uso tan extendido. Hoy — micros se vendieran que resuelvan queda el consuelo de 
en día es, de lejos, el con un BASIC rápidamente una que su lenguaje es uno 
lenguaje más usado residente, y los aplicación, son cada de los BASIC 

para programar. Amstrad no son una vez más los interpretados más 
Aunque muchas veces excepción. Sin programadores que se rápidos que existen, y 
no esté bien visto embargo, las niegan a trabajar en que supera incluso al 
reconocerlo, no existe características del otra cosa. En del PC de IBM. 

nada tan práctico para lenguaje han cambiado programas grandes es Los poseedores de 
hacer programas y ahora se puede difícil seguir la lógica y disco, o los que tienen 
cortos. Por otra parte, elegir, en casi todas encontrar los errores, a un 6128, pueden 

está incluido, y sale las máquina, entre menos que se escriba trabajar también con el 
gratis, con los varias posibilidades, a con mucho cuidado y compilador de BASIC 
ordenadores. cual más interesante. se documente bien. de Microsoft. Esta 

Las razones para este Desde que se creó en versión es 

curso son históricas: el Darmouth College, simultáneamente 

en los primeros en el 1964, como una intérprete y 
microordenadores no versión simplificada e compilador, 

existia otra cosa para interactiva del Fortran EI BASIC, un y aunque 

programar, y los que para uso en la lenauaie rico como intérprete resulta 
no querían sufrir las educación, pocos lenguaje rico bastante lento, su 
inclemencias del lenguajes pueden en dialectos versión compilada , 
código máquina debían presumir de tener más con los demás 
conformarse con dialectos que él. No Los usuarios de 464 en velocidad. 

aquellos BASIC hay dos exactamente con cassette deberán Por otra parte, el 
rudimentarios, iguales, y sin embargo, conformarse con el BASIC Mallard, que se 
plagasdos de POKEs y «е pasa de uno a otro BASIC de Locomotive, Ofrece con el 8256/8512 
limitados a variables con facilidad: en su versión 1.0, si y el CBASIC de Digital 
de dos letras. Aunque su uso no está bien existen utilidades requieren CP/M Plus 


Pascal, cada vez más opciones 


Cuando se creo el equivocarse al dificultado su usa es manera muy sencilla 
Pascal, en 1971, se escribirlo. Pero es que requiere editar, El compilador tiene a 
trataba más de una tambien un lenguaje compilar, cargar en Su vez un editor y 
herramienta educativa | que se lee muy memoria y ejecutar procesa los programas 
y teórica que de un fácilmente, y es fácil como pasos a medida que los 
lenguaje «de batalla». modificar los separados. Por ello el carga, por lo que el 
Ahora se trata de uno programas escritos en proceso proceso de 

de los más utilizados. él. de desarrollo compilación se acelera 
en la programación de Estas razones suele ser lento. Eso mucho. Además, 
gestión en se unen hasta que apareció cuando hay un 
microordenadores. Е! con su velocidad, Borland con su Turbo error el 

Pascal es grande al tratarse de Pascal. programa salta 

uno de los un lenguaje compilado, En efecto, tanto este automáticamente al 
lenguajes de que además suele dar programa como editor, sobre la línea 
programación más programas rápidos de ComPas, de Polydata, Incorrecta. Estos 
estricto y, por tanto, ejecución. El Único han resuelto este programas tienen las 
resulta fácil problema que ha problema de una ventajas de los 
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para funcionar. EI 
primero es un 
intérprete compatible 
con el BASIC de 
Microsoft, pero mucho 
más rapido que éste. 
Aunque es algo más 
lento que el de 
Locomotive, los 
usuarios de 6128 
podrían encontrar muy 
interesante su sistema 
de gestión de ficheros 
de acceso directo, el 
ünico accesible para 
Amstrad que gestiona 
ficheros indexados. 

EI CBASIC Compiler es 
un compilador muy 
distinto. En él los 
numeros de linea son 
opcionales, y se 
pueden definir 
procedimientos y 
funciones, con 
variables locales y 
recursividad. Se trata, 
por tanto, dc una 
versión estructurada 
de este lenguaje, que 


intérpretes sin perder 
la velocidad de los 
compiladores. La otra 
posibilidad, accesible 
para todos los 
Amstrad, es el 
compilador de Hisoft, 
bajo AMSDOS. 
Resulta 

algo más lento que los 
de Borland y Polydata, 
excepto en los 
cálculos 

con números reales. 
En ese caso, el Pascal 
de Hisoft calcula en 
precisión simple, 


cada vez le envidia 
menos al Pascal, 
Aunque es bastante 
lento en las 
operaciones de coma 
flotante, es uno de los 
pocos compiladores 
que manejan 
completamente las 
posibilidades gráficas 
del PCW, gracias a los 
GSX. 

Aunque el BASIC no 
será nunca la elección 
de los puristas o 
teóricos de la 
programación, so trata 
de un lenguaje muy 
accesible, y que 
permite controlar a 
fondo las posibilidades 
de los ordenadores. Si 
a esto se le añade la 
estructuración, en el 
caso del CBASIC, o la 
gestión de ficheros 
indexados del Mallard, 
podremos decir por fin 
que hay un BASIC para 
cada usuario, 


mientras que los otros 
calculan con precisión 
doble (unas catorce 
cifras). Otra 
incompatibilidad 


es la 

falta de ficheros en el 
Hisoft, que, 

por otra 

parte, es el único 
accesible para 
usuarios 

de cassette. 

Existe una versión 
CP/M del Pascal de 
Нвон, de la que no 
tenemos más datos. 


Disponemos de 
TAPAS ESPECIALES 
para 

sus ejemplares de: 


ШШ) ди 


SIN NECESIDAD DE ENCUADERNACION 


—G UNDAD 


PRECIO 


Para hacer su pedido, rellene este cupón HOY MISMO 
y envíelo a: AMSTRAD USER. 

Bravo Murillo, 377. Tel.: 733 79 69. 28020 MADRID 
T Ruego те олуп. tapas para la encuademacion de mis ejemplares | 
| de Amstrad al precio de 650 plas, más gastos de envío. || 

El importe lo abonaré: l 
| D POR CHEQUE В CONTRA REEMBOLSO С CON MI TARJETA DE 
| CREDITO D AMERICAN EXPRESS О VISA 


Fecha de caducidad 
NOMBRE si 

| PRECCION 
CIUDAD. 


| Número de mi tarjeta: .. 
1 
I 


AS д uv 4 
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1060, para la educación 


El LOGO tiene poca 
relación con el resto de 
los lenguajes de 
programación, con 
excepción deLISP y 
Prolog. En los tres 
casos se trata de 
lenguajes 
desarrollados para 
trabajos de inteligencia 
artificial, y de ellos el 
LOGO se pensó para 
trabajar en el campo 
educativo, e introducir 
а los ninos en las 
matemáticas y la 
programación. El 
LOGO resulta 
especialmente 
adecuado para 
aplicaciones de 
proceso de listas, y 
tambien para trabajos 
de geometría diferencial 
gracias a la famosa 
tortuga. 

Aunque la 
programación en 

LOGO es muy modular, 


Fortran y 


La aparicion de 105 
compiladores de 
Fortran y Cobol de 
Microsoft para los 
Amstrad con disco 
facilita mucho ol 
aprendizaje de estos 
dos lenguajes, clásicos 
de la programación. Е! 
Fortran, creado en 
1956, y el Cobol, en 
1960, no existian hasta 
ahora más que para 
máquinas mucho más 
caras. 

El Fortran 

se creó para 

ahorrar tiempo de 
programación respecto 
а los programas еп 
ensamblador, y está 
orientado al cálculo 
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generalmente los 
intérpretes de este 
lenguaje tienden a ser 
lentos, por lo que no 
se suele utilizar para 
aplicaciones de 
proceso de datos, en 
las que sería muy 
lento. Sin embargo, 
hay gente para todos 
los gustos, y sabemos 
de alguno que escribió 
un procesador de texto 
en este lenguaje. 

El LOGO de Digital 
Research se entrega 
con el disco del 464, y 
también con el 6128 y 
8256, en varias 
versiones. Existe 
también un LOGO de 
cassette, aunque este 
último no incluye la 
implementación 
completa del lenguaje, 
faltándole las 
primitivas de proceso 
do listas. No hemos 
realizado los 


benchmarks a este 
lenguaje porque en él 
importa más la 
capacidad para realizar 
tareas poco habituales 
que la velocidad. 

El Prolog es otro 
lenguaje del que 
dispone el Amstrad. La 
versión que hemos 
visto, realizada en 
Alemania, no se 
distribuye en nuestro 
país. El Prolog 
(programación lógica) 
es un lenguaje «no 
declarativo». Eso 
quiere decir que no 
hace falta decirle al 
ordenador en qué 
orden queremos que 
realice las tareas, sino 
sólo que sabemos, y el 
deduce nuevos 
hechos. Los programas 
se componen de 
declaraciones, a veces 
con variablos. Por 
ejemplo, add(X.2, Y), le 


indica al ordenador 
que la variable X más 2 
da la variable Y. Si en 
otro lugar del 
programa Y vale 10, X 
adquiere 
automáticamente el 
valor de 8. 

Un programa en Prolog 
es ni más ni menos 
que un sistema 
experto. Se trata del 
lenguaje base para el 
proyecto 

japonés de la 

Quinta Generación. 
Puesto que la 
inteligencia artificial es 
un sector muy en 
boga, el Prolog está 
adquiriendo una gran 
actualidad. Sin 
embargo, la 
descripción anterior es . 
algo engañosa, ya que 
este lenguaje no es tan 
fácil de usar como 
podría рагосог a 
primera vista. 


Cobol: dos clásicos sa 


cientifico. En este 
campo sigue siendo el 
lenguaje dominante, 
pues, aunque el Pascal 
le robó algún adepto, 
la última versión, 
Fortran 77, resulta 
mucho más 
estructurada. El 
Fortran, por ejemplo, 
permite trabajar 
directamente con 
números complejos, y 
muchos compiladores 
disponen de cuádruple 
precisión, para 
problemas especiales. 
El Cobol está orientado 
al proceso 

de datos, y 

en este campo sigue 
usándose ampliamente. 


Se trata de un lenguaje 
verboso, cuyos 
programas parecen 
escritos en inglés y se 
entienden muy bien. 
Suele inoluir sistemas 
de gestión de ficheros 
muy elaborados, donde 
nunca faltan los 
indexados, y un 
sistema de gestión de 
pantalla muy cómodo. 
Por eso suele 

usarse 

en las aplicaciones en 
que se requiere buena 
presentación, y se van 


a mover muchos datos. 


Las principales 
aplicaciones en el caso 
de los Amstrad serán 
las de gente que 


prueba los programas 
antes de ejecutarlos en 
una máquina más 
grande, o bien 
personas que quieren 
aprender estos 
lenguajes. También 
pueden ser útiles para 
los programadores que 
se niegan a aprender 
otra cosa, y lleven 
mucho tiempo 
trabajando en estos 
lenguajes. No hemos 
podido probar a la hora 
de cerrar esta nota 
ninguno de los dos 
compiladores, razón 
por la que 
comentaremos estos 
dos programas en un 
próximo númera. 


С: programas transportables mem 


Los programadores de 
Sistemas son los 
responsables de los 
Sistemas operativos, y 
solían programar, 
hasta hace poco, en 
ensamblador. En los 
últimos años se ha 
impuesto un lenguaje 
para escribir este tipo 
de programas: el C. 
Surgió para realizar 
programas de control, 
y Sistemas operativos 
сото el UNIX están 
escritos en C. 

Hoy en día, el principal 
argumento a favor del 
C como lenguaje de 
programación es la 
portabilidad: se trata 
de uno de los 


lenguajes más 
estandarizados que 
existen. El C tiene una 
filosofía muy clara: el 
lenguaje en sí cubre el 
mínimo de cosas. Todo 
lo que dependa de la 
máquina está en la 
librería estándar, que 
suele estar escrita en 
C. Asi, resulta muy 
fácil cambiar las 
primitivas de 
entrada/salida o definir 
nuevos sistemas de 
ficheros. 

Para que la facilidad de 
programación sea 
mayor, la librería 
devuelven siempre un 
valor, que puede o no 
usarse. Por ejemplo, la 


sentencia c=(b=3)+2 
asigna el valor 3 a b, 
luego le suma 2 y 
asigna el resultado a c. 
Aunque el código suele 
ser algo enrevesado, 
se puede escribir de 
manera que resulte 
legible. 

A la implementación 
particular de Hisoft 
para los Amstrad que 
disponen de CP/M le 
faltan los nümeros de 
coma flotante, y tiene 
algunas otras 
limitaciones. Resulta 
sin embargo más que 
suficiente para la 
programación de 
sistemas, así como 
para utilidades que no 


necesiten números 
reales, Como una 
demostración de las 
posibilidades se 
incluye el código 
fuente de un programa 
de REVERSI escrito en 
este lenguaje. 
estándar de 
entrada/salida se suele 
entregar, como en el 
caso de Hisoft con el 
C, en código fuente. 
Así se puede redefinir 
a la medida de la 
aplicación. Otra 
característica muy 
interesante 

del C es su 

filosofía. no existen 
comandos, todo son 
funciones que 
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INFOR-OFIC.S.A. C/ Julio Merino 14. 
28026 Madrid. Telf: 476 06 45/60 13. 


video terminal. 


o 


FILTRO DE CONTRASTE 


«POLAC» 


BENEFICIOS: 


+ Aumenta contrastes 
* Elimina reflejos. 

+ Rioduco ol consancio visuel 
+ Define caracteres 

+ Satura color 

* De fácil limpieza 

* De sencilla colocación 


* Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para 


| manejo del programa se 

basa en las teclas de cur- 

sor o joystick para el movimien- 

to del cursor-lápiz por la panta- 

lla, y en las teclas de la línea su- 

perior del teclado para el acce- 
so a las distintas opciones 

En todo momento está pre- 

sente en la parte superior de la 

pantalla una ventana de ayuda 


cada vez que movemos el cur- 
sor, si bien se puede anular esta 
actualización, consiguiendo un 
movimiento del cursor más rapi- 
do y suave. 


de dos líneas. Esta pantalla se | 
actualiza automáticamente | 


Nuestros 
lectores habrán 

leído muchas veces las 
excelencias del BASIC 
LOCOMOTIVE, y entre éstas 
su velocidad comparado con otros 
dialectos BASIC, así como sus capacidades gráficas. Este 
programa es una buena muestra de ello: se trata de un 
programa de dibujo escrito enteramente en BASIC, que 
contempla una serie de posibilidades muy útiles, tales 
como trazo discontinuo de dos tipos, polígonos de 
cualquier número de lados, circunferencias, arcos, líneas 
paralelas y más cosas que comentamos a continuación. 


Para trazar una línea recta es mo se pulsa la tecla [2], con lo 
necesario marcar el punto inicial cual aparece el trazo. La posi- 
y el final, siguiendo esta se: ción fijada con [1] sigue merno- 
| | cuencia: se mueve el cursor rizada, de forma que, si move- 
| | hasta la posición del primer | mos el cursor hasta una nueva 
punto: se pulsa la tecla [1], con posición y pulsamos [2] de nue- 
lo cual se memoriza esa posi- vo, aparece una nueva recta | | 
ción; se mueve el cursor hasta desde esta posición hasta la pi- | | 
la segunda posición; y por últi- mera de las primera recta. 
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SERVICIO DEL LECTOR, INDIQUE N° 179 


Un estupendojuego de TAPAS. 
para la encuadernación 
dela revista 


WWAWANN 


3 


$ 


O CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por un año (12 números) 


NOMBRE APELLIDO 2" APELLIDO 


PLAZA за conocer sus 
I LI onstructivas, en 
LOCALIDAD CODIGO POSTAL, PROVINCIA ТОМ PREMIO, 
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FORMA DE РАСО O CONTRA REEMBOLSO PRECIO SUSCRIPCION 
C) POR GIRO POSTAL 3.100 PT. ж + 186 МА RAFIADA, 
O POR TALON DE BANCO Ш ^ Precio normal en quioscos; 
О CON TARJETA DE CREDITO 1600 ptas. anuales 
Carguen 3.286 ptas. a mi tarjeta: AMERICAN EXPRESS D VISA O arantía 
Num. de mi tarjeta | FIT ІСІ ITE Га 
Teeha da caducidad __ ___ у número placa 
Fuma 


(D) Dirigar а INDESCOMP, $ А ecto. 


Ёз. 
ОКАМАУ РОК XU CULABUKACIUN. 
NOTA IMPORTANTE: ESTA ENCUESTA NO VA A REPETIRSE EN ESTA PUBLICACIÓN, 


RITEMAN 15 IBM: RITEMAN 10-П-ВМ NF+; CENTRONICS: NLQ 
160 cps: 8 K buffer: NLQ 160 cps: 8 K buffer: NLQ NC+: COMMODORE: NLQ 


ENVIAR ESTE CUESTIONARIO O FOTOCOPIA DEL MISMO, А: DATAMON, 5. A., 
Servicio Posventa, Provenza, 385, 08025 Barcelona 


RITEMAN MODELO... сеге № PLACA POSTERIOR... 
NOMBRE PROPIETARIO 8 
Código Postal... — Población... 
+ BAJO SU CRITERIO, ¿EN QUE MEJORARIA SU RITEMAN?... 


TIPO ORDENADOR CONECTADO. 
Domicilio ..... 
Teléfono. 


+ ¿TIENE ALGUNA INCOMPATIBILIDAD CON SU EQUIPO O PROGRAMAS? 


* SUGERENCIAS CONSTRUCTIVAS SOBRE NUESTROS SERVICIOS (INFORMACION PREVENTA, ASESORAMIENTO 
POSVENTA, SERVICIO TECNICO, SERVICIO CLIENTES, ETC.) 


FECHA ТОРЕ RECEPCION. 31 JULIO 1944. REF. MICROS Au 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N? 7000 
B.O.C. № 10 de 30-8-85 


| manejo del programa se 


basa en las teclas de cur- 
Sor o joystick para el movimien- 
to del cursor-lápiz por la panta- 
lla, y en las teclas de la linea su- 
perior del teclado para el acce- 
зо a las distintas opciones 
En todo momento está pre- 
sente en la parte superior de la. 
pantalla una ventana de ayuda 
de dos líneas. Esta pantalla se 
actualiza automáticamente 
cada vez que movemos el cur- 
Sor, si bien se puede anular esta 
actualización, consiguiendo un 
movimiento de! cursor más rapi- 
do y suave. 


MADRID 


Departamento de Publicaciones 
Apartado de Correos 267 F.D. 


Nuestros 

lectores habrán 

leído muchas veces las 
excelencias del BASIC 
LOCOMOTIVE, y entre éstas 


зи velocidad comparado con otros 

dialectos BASIC, así como sus capacidades gráficas. Este 
programa es una buena muestra de ello: se trata de un 
programa de dibujo escrito enteramente en BASIC, que 
contempla una serie de posibilidades muy útiles, tales 
como trazo discontinuo de dos tipos, poligonos de 
cualquier número de lados, circunferencias, arcos, lineas 
paralelas y más cosas que comentamos a continuación. 


Para trazar una línea recta es 
necesario marcar el punto inicial 
y el final, siguiendo esta se- 
Cuencia: se mueve el cursor 
hasta la posición del primer 
punto: se pulsa la tecla [1], con 
lo cual se memoriza esa posi- 
ción; se mueve el cursor hasta 
la segunda posición; y por últi- 


mo se pulsa la tecla [2], con lo 
cual aparece el trazo. La posi- 
ción fijada con [1] sigue memo- 
rizada, de forma que, si move- 
mos el cursor hasta una nueva 
posición y pulsamos [2] de nue- 
vo, aparece una nueva recta 
desde esta posición hasta la pri- 
mera de las primera recta. 
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SERVICIO DEL LECTOR. INDIQUE N° 179 


Servicio postventa de: 


:IT=MAN: 


impresoras personales-profesionales 


Precisando la colaboración de los usuarios de RITEMAN en lo concerniente a conocer sus 
impresiones sobre prestaciones, compatibilidad con su equipo y sugerencias constructivas, en 
vista a mejorarnos en lo posible, hemos dispuesto la siguiente ENCUESTA CON PREMIO, 
para los RITEMAN'S que nos contesten, consistente en el envío, totalmente gratis y a vuelta 
de correo, de: 


FUNDA IMPRESORA RITEMAN, A MEDIDA, SEGUN MODELO, SERIGRAFIADA, 
IMPERMEABLE 


(protege del polvo, humedad, roces, e introducción de cuerpos extraños). 


e Tienen acceso a esta promoción todos los poseedores de RITEMAN con garantía 
DATAMON. 


e Sólo deben participar una vez por impresora en su poder, indicando modelo y número placa 
osterior. 

* Se comunicarán las opiniones mayoritarias y la decisión adoptada al respecto. 

е Esta promoción es válida hasta 31 de julio de 1986. 

— Si lo creen oportuno pueden enviarnos un anexo con más consideraciones. 

GRACIAS POR SU COLABORACION. 


NOTA IMPORTANTE: ESTA ENCUESTA NO VA A REPETIRSE EN ESTA PUBLICACION. 


RITEMAN 15 IBM: RITEMAN 10-IL-IBM МЕ+: CENTRONICS: NLQ 
160 cps: 8 K buffer: NLQ 160 срв: 8 K buffer: NLQ NC+; COMMODORE: NLQ 


ENVIAR ESTE CUESTIONARIO O FOTOCOPIA DEL MISMO, A; DATAMON, S. A., 
Servicio Posventa, Provenza, 385, 08025 Barcelona 


RITEMAN MODELO N.* PLACA POSTERIOR... d. TIPO ORDENADOR CONECTADO... 
NOMBRE PROPIETARIO " Е = Domicilio.. 

Código Postal.............. — Población... аса - Teléfono. 
* BAJO SU CRITERIO, O, ¿EN QUE MEJORARIA SU RITEMAN?.. 


. SUGERENCIAS “CONSTRUCTIVAS “SOBRE NUESTROS SERVICIOS (INFORMACION PREVENTA, ASESORAMIENTO 
POSVENTA, SERVICIO TECNICO, SERVICIO CLIENTES, ETC.).. 


FECHA TOPE RECEPCION. 21 JULIO 1988. REF. MICROS AU 


COMANDOS EN MODO DE DIBUJO 


11) 
SHIFT] + [1] 
2] 


SHIFT ] + [2] 
3 
[SHIFT] + [3] 
4 
[SHIFT] + [4] 
5 
SHIFT] + 151 
6] 
SHIFT] + [6] 
[7 
ЗНЕТ ] + [7] 
8] 
ESHIFT] + [8] 
[9] 
SHIFT] + [9] 
[0] 


[SHIFT]-- [0] 
] 


FIJA POSICION 

TRAZA LINEA DE PUNTO-RAYA 
TRAZA LINEA CONTINUA 

TRAZA LINEA DISCONTINUA 
DIBUJA CIRCULO 

BORRA CIHCULO 

DIBUJA ELIPSE 

BORRA ELIPSE 

DIBUJA POLIGONO 

BORRA POLIGONO 

DIBUJA ARCO 

BORRA ARCO 

PERSPECTIVA DE DOS PUNTOS 
GOMA DE BORRAR 
(ACTIVA/DESACTIVA) 

HORIZONTE EN PERSPECTIVA DE 
DOS PUNTOS 

LINEAS PARA PERSPECTIVA EN 
PROFUNDIDAD (ACTIVA/DESACTIVA) 
PERSPECTIVA DE UN PUNTO 
SOMBREADO (ACTIVA/DESACTIVA) 
HORIZONTE EN PERSPECTIVA DE 
UN PUNTO 

RELLENADOR 

INTRODUCIR SIMBOLO DEFINIDO 


] 
SBETT EI Т 
[CTRL] -[ f ] 
СТВ ] + [0] 
CTRL] + [2] 
DEL] 


Г CTRL ] + [ TAB ] 


=] INTRODUCIR TEXTO 
CAMBIAR DE PLUMA 
DIRECTORIO DE DISCO 
CARGAR PANTALLA 
SALVAR PANTALLA 

COPIA EN IMPRESORA 
VENTANA DE INFORMACION 
(ACTIVA/DESACTIVA) 
ВОННА PANTALLA 


Si queremos obtener una rec- 
ta con trazo discontinuo, hemos 
de pulsar [SHIFT] + [1] o 
[SHIFT] + [2] en lugar de sola- 
mente [2]. En el primer caso ob- 
tenemos una línea raya-punto, y 
еп el segundo, una línea discon- 
tinua normal (raya-espacio-ra- 
ya). 

Para trazar un arco el ргосе- 
dimiento es similar, poro hemos 
de definir tres puntos, con lo 
cual obtenemos un arco que va 
desde el primero al tercero pa- 
sando por el segundo. En la 
ventana de ayuda nos pregunta 
si queremos línea continua o de 
trazos. La opción arco se elige 
pulsando [6], y es posible borrar 
el último arco dibujado pulsan- 
do [SHIFT] + [6]. 


Pulsando la tecla [3] seloccio- 
namos la opción círculo, que 
nos pide el radio, y asume que 
el centro es la posición en que 
se encontraba el cursor antes 
de pulsar [9]. Igualmente se nos 
permite elegir entre trazo conti- 
nuo o discontinuo. Además se 
nos permite borrar el último cír- 
culo. РШ, pulsando [SHIFT] 

1 [9]. 


Pulsando [4] dibujaremos una 
elipse, de la cual hemos de pro- 
porcionar al programa estos da- 
los: eje X, eje Y, punto de co- 
mienzo y de final del trazo y la 
opción continua/discontinua. El 
punto de comienzo y final per- 
mite trazar un arco de elipse o 
la elipse completa. De nuevo, 


= 


[SHIFT] + [4] permite borrar la 
última elipse dibujada. 

Pulsando [5] seleccionamos | 
la opción de dibujo de políga- 
nos. Sólo necesitamos dos da- 
tos: el radio de la circunferencia 
en la que se inscribe el polígo- 
no, y el número de lados de 
éste. De este modo podemos 
dibujar polígonos regulares de 
cualquier nümero de lados. Y. 
cómo no, [SHIFT] + [5] borra el 
último poligono dibujado. 

Pulsando la tecla [8] aparece 
una linea horizontal que pode- 
mos desplazar arriba y abajo 
con las teclas del cursor, y que 
representa a la línea de horizon- 
to para la perspectiva de dos 
puntos de fuga. Una vez situa- 
da, se fija pulsando [COPY]. En 
este momento se nos pide por 
la ventana informativa la coor- 
denada horizontal del punto iz- 
quierdo de fuga y la coordena- 
da horizontal del punto derecho 
de fuga, Una vez introducidos, 
la línea horizontal desaparece, y 
ya estamos en disposición Че 
utilizar la función [7]. 

Pulsando [7] aparece una lí- 
nea horizontal que une los dos 
puntos de fuga. Utilizando las 
teclas de cursor mientras man- 
tenemos pulsada [SHIFT], po- 
demos mover esta línea convir- 
tiéndola en una quebrada for- 
mada por dos segmentos. Esta 
línea no es en sí un trazo, sino 
que nos sirve como guía-sopor- 
te para dibujar sobre ella con el 
procedimiento habitual. Una vez 
que no nos haga falta, la pode- 
mos hacer desaparecer pulsan- 
do de nuevo [7]. 


Pulsando [9] nos introduci- 
mos en la función de elección 
del punto de fuga para perspec- 
tiva de un solo punto. Una vez 
Situado el punto donde quera- 
mos, se fija su posición pulsan- 
do de nuevo [9]. 

Ahora, al pulsar [0], aparece 
una línea que une el borde de 
la pantalla con el punto que he- 
mos fijado. Esta línea nos sirve 
como soporte para dibujar, y se 
puede mover pulsando las te- 
clas de cursor [IZQUIERDA] o 
[DERECHA] junto con [SHIFT]. 

Pulsando [SHIFT] + [7] apa- 
rece en la pantalla una cruz más 
grande que la del cursor: es la 
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DIGITAL JOYCARD YANJE N 


A new concept of control for computer 
games and graphics. 


Un nuevo concepto de controlador de juegos 
y gráficos digital. 


STD VERSION 


€ COMMODORE 
€ ATARI 
€ SPECTRAVIDEO 


SPECTRUM 


MSX VERSION 

€ PHILIPS 

e SONY 

€ TOSHIBA 

€ CANON 

e MITSUBISHI 

€ SPECTRAVIDEO 


AMSTRAD VERSION 


COMMODORE. SPECERUM, 
ATARI, PHILIPS, SONY, 
TOSHIBA, CANON, 

MITSUBISHI, AMSTRAD, ARE 
REGISTERED TRADE MARKS. 
(SON MARCAS REGISTRADAS). 


* Gives an immediate 
response to your actions 

f Improves your perfomance 
with computer games 

@ Standard model includes 
autofire 

* е Durable controls, this 

design 15 not broken 
as easily as the 
traditional joystick 


Obtendrá una respuesta 
inmediata a sus acclones. 
т De este modo no тепага 
«rival. en los Juegos. 
БЕ modelo STD Incluye 
7* autofire. 

"Mando indestructible, 
está sometido a la 
эга fipica del 

pbi tradicional. 


СЕМТВАЕ 3 
Р. Gracia, 22,7% 
Tel. 301 00 20 
08007 - Barcelona 
Spain 

Tix: 51645 ARKO E 


Núñez: де Balboa, 58 
Tel: 2750075 
28001 - Madrid 


Gral. Dávila, 43 
Tel.: 22 T3 66 
39003 - Santander 


goma de borrar. Moviéndola por 
la pantalla borramos punto a 
punto. Si pulsamos la barra es- 
paciadora podemos elegir otros 
dos tamanos de goma de borrar 
más grandes que nos permitirán 
borrar áreas más amplias. 

Pulsando [SHIFT] + [8] apa- 
rece un juego de líneas horizon- 
tales que sirve de ayuda para 
reducir proporcionalmente obje- 
tos en perspectiva de profun- 
didad. 

Pulsando [SHIFT] +19] po- 
demos realizar líneas paralelas 
horizontales, verticales e incli- 
nadas, tanto а izquierda/dere- 
cha como derecha/izquierda. 
Las líneas se trazan de abajo a 
arriba y de izquierda a derecha. 
Para trazarlas, elegimos prime- 
ro el tipo de línea ([—] = hori- 
zontal; [ ] = vertical; [/] =incli- 
nada: [/) = inclinada) Una vez 
elegida, situamos el cursor don- 
de queramos y, pulsando [ES- 
РАСО}, se traza la línea. 

Latecla [ f ] nos permite cam- 
biar de pluma en orden ascen- 
dente. Al principio del programa 


зе nos pregunta en qué modo 
queremos trabajar y si quere- 
mos o no cambiar los colores. 
Tanto si elegimos cambiarlos 
como si no, se nos presenta el 
problema de que, una vez en 
marcha el programa de dibujo, 
no podemos reasignar las tin- 
tas, por lo que es necesario ele- 
girlas cuidadosamente antes de 
empezar a dibujar. 

Pulsando [SHIFT] + [1 |, ob- 
tendremos un directorio de dis- 
co, si bien perderemos el dibu- 
jo que tenemos en pantalla. 

Pulsando [CTRL] + [1] car- 
gamos una pantalla, y con 
[CTRL] + [0], la salvamos. 

El programa está preparado 
para trabajar en conjunción con 
el programa TASCOPY para 
conseguir volcados de pantalla 
en la impresora, lo que conse- 
guiremos pulsando [CTRL] + 

La velocidad del cursor se 
puede cambiar pulsando 
[COPY]. En realidad lo que ha- 
cemos es cambiar el espacio 
entre dos posiciones consecuti- 
vas de cursor. La velocidad 


puede ser uno, dos o tres. 
Antes de comenzar a dibujar, 
se nos ofrece la posibilidad de 
definir símbolos de hasta tres 
caracteres de alto por tres de 
ancho. Estos caracteres podrán 
ser utilizados posteriormente 
pulsando la tecla [-]. Una vez 
pulsada, disponemos en el te- 
clado numérico a la derecha del 
ordenador de los símbolos que 
hayamos definido o cargado del 
disco. Una vez elegido uno, 
éste aparece parpadeante en la 
pantalla. Con las teclas de cur- 
sor lo podemos situar donde 
queramos y, una vez situado, lo 
fijamos pulsando [RETURN]. 
Pulsando [=] podemos hacer 
lo mismo pero con texto en lu- 
gar de símbolos. El texto se in- 
troduce primero en la ventana 
de ayuda y, una vez introduci- 
do, lo podemos mover por рап- 
talla y fijarlo igual que antes. 
En resumen, un programa es- 
pectacular si consideramos que 
está escrito en BASIC, si bien 
objetivamente puedo resultar un 
[poco lento en algunos aspectos. 


Casa de Software, s.a. 


TAQUIGRAFO SERRA, 7, 52 В | División Вей sese G 


División Informática > 


Tels. 32196 36 - 321 97 58 
08029 BARCELONA. 


Para que su 
AMSTRAD trabaje. NOME 
АМТ 


B PASCAL MT + 


Lenguaje estructurado dc 
alto nivel. Para educacion, 
industria y gestión. 

РУР. 15.100,-Pts. 


DR DRAW 


Programa de dibujo para 
diagramas técnicos, logotipos, 
presentaciones, etc. En color. 
PVE 15.100,-Pts. 


DR GRAPH 


Programa para realización 
de gráficos estadisticos tipo 
pastel, barras, etc. 

РУР 15.400,-Pts. 


Pide demostración еп: | 


de 
s EJE 


C BASIC COMPILER 


Compilador de BASIC con 
extensiones gráficas. 
РУР 15.100,-Pts, 


EN Travel Tid, 
dare Матад і 


rent 


J Deseo recibir información de los siguientes programas: 


ERIAS 


Nombre 
Dirección: 
Población 


- 


-~ 


NO NOS OLVIDAMOS 
DE TUS AMSTRAD (CPC 464)... 


RATON-JOYSTICK 

* Utilización del mismo ratón 
para Commodore y Amstrad. 
(software incluido) 

* Permite utilizar todo tipo de 
Software-Standard 
(crcada para función joystick) 


TAPADERA TECLADO BASE MONITOR 

* Protege del polvo y la suciedad * Válido para cualquier monitor 
* Evita golpes y raspaduras (incluso Т.М.) 

* Su material es antiestático * Antideslizante 


* Giro de 360° 
* Inclinación delantera y trasera 


PIDELO EN TU TIENDA DE MICROINFORMATICA 


Q 
IMPORTADO POR: , С 
ENFA IBERICA, S. A. gji 


Balandro, 39 - Bis 2.2 B - 28042 Madrid - ESPAÑA Tel.: (91) 742 18 92 y 742 91 51 - Telex 44984 ENFM-E 


Г AMPLIA LAS POSIBILIDADES 
DE TU AMSTRAD 


GRUPO INDE: 
Avda, del Mediterráneo, $, Tels, 433 45 48 - 433 4816. 28007 MADRID 
Delegación Cataluña: Tarragona, 110 - Tel. 325 10 58. 08015 BARCELONA 


СООЕЛАЩЕ. 


Ma T 


uando ha- 

blamos de 

juegos de 

ordenador 

es dificil 

que no 

imagine- 

mos uno 

en el que tengan cabida se- 

Tes de otros planetas. Y es 

que es curioso cómo anda- 

mos siempre ávidos de 

sangre extraterrestre (su- 

poniendo que los marcia- 

nos la tengan) cuando los 

pobres nada nos han he- 
cho para merecerlo. 

Pero Mat И no pertenece 

a la clásica categoría de 

juegos en que el combate 


se ha esquematizado de tal 
manera que somos capa- 
ces de destruir docenas de 
naves enemigas en pocos 
minutos con la facilidad con 
que pisoteamos un hormi- 
guero. Y өз por ello, entro 
Otras cosas, por lo que se 
parece más a lo que sería 
Un combate real en el es- 
pacio con una nave espe- 
cialmente preparada para 
ello. 

Mat, defensor del univer- 
so y único piloto del poten- 
te crucero de combate 
Centurión, embarca en su 
más intrépida aventura 
hasta el momento. 

Vesta, el planeta rojo, 


contiene la más valiosa 
sustancia del universo: el 
Karillium, el portador de la 
vida. Durante muchos años 
los habitantes del planeta 
habían extraído y propor- 
cionado Karillum a todas 
las colonias libres del Sis- 
tema Solar, pero ahora el 
malvado Myons ha regre- 
sado para destruir Vesta y 
sus minas de Karillium. Mat 
es enviado con su sofistica- 
da nave para defender el 
planeta y sus satélites del 
ataque y devolver la paz y 
el orden al espacio. 
Nuestro objetivo es, 
pues, localizar a las naves 
de Myons para destruirlas 


antes de que acaben ellas 
con las minas ае Karillium. 
Para esto será necesario 
que recorramos el espacio 
hasta que podamos locali- 
zarlas con nuestro radar de 
largo alcance, y, tras 
aproximarnos, entablar un 
combate en el que sólo los 
muy hábiles podrán sobre- 
vivir. 


Centurión Il 


La nave que nos tocará 
pilotar es una maravilla de 
la técnica del si- 
glo XXIII, por lo que nos 
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PUNTUACION 
E 


tendremos que acostum- 
brar a sus mandos durante 
algún tiempo antes de que 
logremos algo de ella. A 
quien haya disfrutado de la 
primora parto de este jue- 
qo, Codename Mat (sin el 
П), le resultará fácil acos- 
lumbrarse al manejo de 
esta nave que tanto se pa- 
rece a su predecesora la 
Centurión (sin el ЇЇ}. Hay 
que destacar el esfuerzo 
realizado por mejorar la ca- 
lidad de esa primera parte 
que tuvo gran éxito en su 
versión original para Spec- 
trum hace algün tiempo ya. 

En la parte principal de la 
pantalla aparece una visión 
panorámica de Io que tene- 
mos frente a nosotros (en 
pleno combete nos recor- 
darà un tanto a la famosa 
escena de «La guerra de 
las galaxias»), mientras en 
el tercio inferior podemos 
encontrar el panel de man 
dos, que se compone de 
los siguientes elementos. 

En la parte izquierda hay 
una ventana que puede te- 
ner diversos usos según 
los modos de combate que 
utilicemos. En modo nor- 
mal permite que veamos lo 
que tenemos por la reta- 
guardia y también puede 
hacer de radar (de corto o 
largo alcance, o de comba- 
te). En la parte inferior hay 
otra ventana que es usada 
para exponer ciertos men- 
sajes (on inglós, desgracia- 
damente) referentes al es- 
tado de la nave. 


ENEMIGO 


LASER 


INDICADORES 
—VARIOS 


MENSAJES 


Siguiendo de izquierda à 
derecha nos encontramos 
con dos indicadores de la 
temperatura de los láser. 
Aunque son muy resisten- 
tos, no es posible estar dis- 
parando continuamente, 
por lo que no es nada reco- 
mendable el usar обиск 
con autofire (disparo per- 
manente) 

Nuevos indicadores nos 
señalan la velocidad y el ni- 
vel energético de la nave, y 
nos recuerdan los modos 
que hemos escogido para 
el punto de mira, la barrera 
y el sistema de protección. 
Otro indicador muy impor; 
tante es е! de status, que 
nos informa cuándo hay 
enemigos cerca o la Сеп! 
rión está dañada. 


Suspendidos en 
el espacio 


Lo primero que necesita- 
remos hacer, si queremos 
dar buen término a nuestra. 
misión, es localizar al enè- 
migo. А no ser que tenga: 
mos la suerte de que se en” 
сиепие en nuestro mismo 
cuadrante al comienzo del 
juego (en cuyo caso lo sa- 
bríamos por la alarma roja) 
habremos de localizar el 
cuadrante más cercano en 
donde hay alguna escua- 
dra de Myon y dirigirnos ha- 
cia él 

Podremos localizarlos 


NuEvO 


AMPLIACIONES DE MEMORIA 


* +64 K, +256 K para 464, 664 y 6128 
" DISCO DE SILICIO 
* LIGHT PEN 
MANUAL DE INSTRUCCIONES EN CASTELLANO 


ЗОЕТИАНЕУ 
PERIFERICOS 


IMPORTADORES EXCLUSIVOS 
PARA ESPANA DE LOS PRODUCTOS 


Estos periféricos se acoplan al port de salida 


posterior del aparato sin necesidad de desmontar 
el ordenador 


ESTOS PRODUCTOS LOS PUEDEN ADQUIRIR EN: 


— LOS DEPARTAMENTOS Әжей Венев Е GALERIAS 


— SUMINISTROS VALLPARADIS (TEL.: 381 65 70)” 
MALIOT, S. L. (VALENCIA - TEL.: 367 94 61)* 
INGYSER (CORDOBA . Fray Luis de Granada, Б) 
M. A. VALENZUELA (GRANADA - C/ Ancha de Gracia, 8) 
COMERCIAL DE PRODUCTOS GAEN (VALENCIA - Maestro Palau, 12) 
ALMACENES MENDEZ (ORENSE - Capitán Cortés, 17) 
BITS (BURGOS - Roa de la Vega, 26) 
INFOMALAGA (MALAGA - Eugenio Gross, 7) 
- MICROMON (BARCÉLONA - Avda. Gaudí, 15) 
— OPTICA MARINA (FERROL - C/ Sol, 203-205) 
— MICROORDENADORES RAMAR (PAMPLONA, Navarro Villoslada, 7) 
EN MADRID; «SINCLAIR STORE», Bravo Murillo, 2 
«MICROWARE», Clara del Rey, 58 
«MICROS GARDEN», Francisco Silvela, 19 


*Distribuidores oficiales para la zona. 
COMERCIAL HERNAO, S. A. C/ Serrano, 30-3 28001 MADRID 
CUPON DE PEDIDO POR CORREO: 

DESEO QUE ME ENVIEN POR CORREO, CONTRA REEMBOLSO, EL SIGUIENTE ARTICULO: 
EXPANSION MEMORIA 64K PARA 464, 
AMPLIACION MEMORIA 256K PARA 464, 664 
DISCO DE SILICEO 256K PARA 464, 664 
LAPIZ GRAFICOS ROM PARA 464, 664 
AMPLIACION MEMORIA 256K PARA 6128 
DISCO DE SILICEO 256K 
LAPIZ GRAFICOS ROM 
REMITE _ 


ЕЕ Еа = | 


pulsando la «Q», con lo 
que aparecerá en la parte 
inferior izquierda un mapa 
de la zona con la posición 
del enemigo respecto de la 
nuestra. Deberemos enton- 
сез, tras poner las delen- 
ses (con «D» y «F») y el 
punto de mira en eutomáti 
co (con «T»), programar el 
mecanismo remolcador 
(con las teclas del cursor) y 
engancharlo (con «W») 
para dirigirnos a la zona de 
combate sin pérdida de 
tiempo. Una vez en ella һа- 
brá que localizar a los dis- 
tintos enemigos y dirigirse 
hacia ellos más despacio. 

La lucha no es dificil, 
pero es posible que caigan 
Sobre nosotros varios ata- 
cantes a un tiempo, y salir 


indemne de un ataque de. 
este tipo es casi imposible; 
cada impacto que reciba 
mos, aun con las defensas. 
levantadas, irá dañando la 
nave hasta el punto que co- 
miencen a tallar los instru: 
mentos. Sólo cuando haya- 
mos destruido a todos [05 
enemigos, y antes de pasar 
à la siguiente fase, se nos. 
permitirá reparar los puntos. 
que más hayan sufrido. 

El nivel técnico consegui" 
do en el juego es bastante 
alto; con gráficos y sonido 
pasables y buenos efectos, 
Corno todos los juegos que 
intentan simular de forma 
medianamente seria una 
nave de este tipo, nos en- 
contramos con que son 
mucnas las opciones que 
зе pueden escoger y 06- 
masiadas las teclas distn- 
tas que se han de utilizar. 
Sin embargo, a todo acaba 
uno acostumbrándoce, y el 
juego se пасе muy агас 
мо en cuanto comenzamos 
a dominar la nave y conse: 
guimos aprovechar todo lo 
que nos brinda, 

Quizá resulte algo реза: 
do para los amantes de la 
acción pura; ya que al 
transcurrir la aventura en 
tiempo real (aunque hablar 
de real cuando estamos 


combatiendo en el espacio 
con supuestos enemigos 
del Sistema Solar no sea 
muy serio) se pierde el 
«fronotiemo» do los arca- 
des clásicos. 


Un buen juego. Comple- 
to e interesante, 
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1 
1 
1 
1 
| 
у 
1 
ШЕ! 
1 
1 
1 
I 
1 
I 
1 
1 
1 
' 


webad ma 425 


GP-50 + La pequeña 40 cps. Papel normal con interface paralelo, serial y Spectrum... 
GP-700 * La de color 50 eps. 7 colores. 80 columnas. Tracción y fricción. Papel de 10 pulgada: 
SP-1.000 * La programable 100 cps.24 cps en alta calidad 96 cart. programables en RAM. Introductor hoja a Вода 4. 
SP-1.000AS La programable 100 cps.24 cps en alta calidad con interface RS-232. Introductor hoja a hojas. 
MP-1.300A I La polivalente 300 срв, 60 срв en alta calidad, interface paralelo y RS-232. Introductor hoja a hoja. 
ВР-5.200 + La de oficina 200 срв, 106 en alta calidad.Buffer 4K.Carro de 15" Tracción y fricción.+. 199.900 ptas. 
BP-5.420 * La más rápida 420 cps. 106 ср en alta calidad. Buffer de 18K. Paralelo y RS-232,4 339.900 ptas. 


Interfaces: Serie RS-232C, Spectrum, ІВМ, COMMODORE, MSX, QL, Apple Macintosh, HP-IB * con interface paralelo 
$ Introductor automático de documentos opcional. * con interface Spectrum 
& Kit de color opcional 

Моа: IV.A. 12%, no incluido en los precios arriba indicados 


Avda, Blasco Ibáñez, 116 го Muntaner, 60-22-44 Agustin de Ғоха, 25-39-A. 
Tel. (96) 372.86. 89 | Tel (93) 323.392,19 / Tels. (91) 733. 57. 00-733. 56, 50 
Telex 62220 - 46022 VALENCIA / 08011 BARCELONA 28036 MADRID 
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MASTER ОЕ 
THE LAMPS 


Distribuidor: Proeinsa. 
Gráficos: 7. 

Sonido; 9. 

Adicción: 6. 

Acción: 8. 3 
Lo mejor: Su banda sonora. 
Lo peor: Demasiado repe- 
titivo. 
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(demus considerar en 

este juego varias раг 

les de estructura bien 

diferenciada, que van 

alternandose en los di- 
ferentes niveles mientras aumenta 
la dificultad. Esto hace que no se 
haga tan pesado como se haria si 
se repitiera siempre una de ellas. 
aunque. de todas formas. acabe ге: 
sultando algo repetitivo, 

Al comienzo del juego nos encon- 
tramos al protagonista en la parte 
izquierda de la pantalla mientras 
cientos de triangulitos de colore: 
bailam por toda ella al ritmo de la 
musica. Hay que dirigir al simpático 

hombrecillo del turbante» hasta el 
centro, en donde se encuentra la al- 
fombra voladora que lo llevará al si- 
guiente nivel. No es fácil, sin embar- 
go. que llegue a su destino si no an- 


damos atentos para hacer que 
fombra pase por la parte inte: 
una serie de cuadrados que 
apareciendo. Esto no es tan dll 
en un principio, cuando los 
mientos que siguen son sua 
500 en vertical o sólo en horiz 
pero зе va complicando en lo 
veles superiores. 

Hay que poner mucho cuidado с 
que los movimientos que haga 
sean todo lo suaves posibles у 
que un movimiento brusco Пас 
izquierda hará que. al poco. los c 
drados giren hacia la derecha v 
sucesivamente, por lo que ге 
demos liar a pegar volantazos ! 
ta salirnos del «túnel». 

La segunda parte del juego 
más interesante por lo original № 
encontramos con que junto аір 
tagonista hay una serie de «gon: 
de diferentes colores y que dan 
tas distintas. Podemos ir golpe 
dolos para fijar las notos de c 
uno y aprender a movernos рог 
pantalla, hasta que golpeemo: 
de ellos tres veces consecutiv 
entonces cuando comienza la 
ho, pues sale el genio de la lam 
ra en la parte superior y. tras d 
unas caladas en su pipa de aa 
hace sonar varias notas que se v: 
convirtiendo primero en puntos 
Sus colores correspondientes y и 
pués en notas musicales que 
ran una a una а destruirnos. 

La unica forma de acabar 
cada nota es tocar su «а с 
correspondiente. y esto solo 25 p. 
sible si nos acordamos de 
cuencia inicial: esto resulta moc 
más fácil si intentamos acordar 
de los colores que si lo hacer 
por sus notas. por lo que quien ! 
ga monitor verde lo tiene Баз; 
claro. El numero de notas qu: 
manda el genio aumenta en сас 
nivel, lo que, llegado a un puni 
puede poner histérico a cualquier 

Quizà lo más destacable de! ju 
до sea su magnifica banda sunor 
compuesta por varias melodia: 
acompañan al «mustafá» en su v 
je con la alfombra voladora. Sc 
melodias muy logradas y con 
cho ritmo, incluido el rock'n rol с 
nivel 7 que es de lo más «так 
SO», De presentación y gral 
anda bien, pero no aporta nada еї 
cesivamente revolucionario. 

En fin. que es un juego cunos 
que «cae bien» pero le faltan del: 
lles que lo hagan más complot 
Aconsejable para los aficionados 
la música. 


Un plácido día de campo en 
el lago de Cristal se ve 
turbado cuando uno de los 
excursionistas, Jason, se 
ahoga. Su madre, 
entoquecida por el dolor, 
culpa a los demás 
excursionistas que no 
pudieron hacer nada por 
ayudarle. Ella jura venganza 
y asesina a cada uno de 
ellos excepto a una de las 
muchachas, que, en última 
instancia consigue matarla. 
La superviviente se relaja 
nadando en el lago cuando 
Jason surge de entre las 
aguas y toma su propia 
venganza. 


THE 137“ 
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ason está aún des- 
cargando su cólera 
por todo cl lago de 
Cristal cuando llegas 
tú a pasar un plácido 
día de campo con tus 
amigos. Tu tarea es 
encontrar el seguro santuario don- 
de Jason no puedo ir y persuadir a 
tus amigos de que se reúnan а 
El gran problema consiste en cómo 
identificar a Jason. El es un perso- 
паје normal moviéndose por todo 
el juego hasta que ataca o es ata- 
cado. Estarás prevenido de cada 
ataque y seguramente tengas la 
fortuna (?) de encontrarlo tarde o 
temprano. 


Todo un montaje 


En un mercado tan saturado 
como el de los juegos de ordena- 
dor parece que, independiente- 
mente de la calidad del juego en sí, 
la Única manera de vendor un cier- 
1o nümero de cintas es crear ex- 
pectación mediante una buena 
campana de marketing. Podemos 
ver cómo este juego, además de la 
rimbombanto presentación oficial 
en USA y el Reino Unido, incluye 
muchos detalles que lo demues- 
tran. 

Para empezar, el tema elegido, 
que, con base en la conocida peli- 
cula de la Paramount «Viernes 
13», permite aguijonear el morbo 
del público hasta hacerle comprar 
sin poner las correspondientes 
precauciones en ello. Como si de 
un detergente se tratara, se anun- 
cia a bombo y platillo el sorteo de 
cinco monitores entre los que adi- 
vinen lo que imitan ciertos efectos 
sonoros (por сепо, nadie se haga 
ilusiones, el plazo ya ha pasado). 
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También puede comentarse el que 
el juego incluya dos cápsulas con 
el macabro fin de convertir la sali- 
va en sangre, y que no contienen 
en realidad más que azúcar con 
colorante rojo; ¡todo un detalle! 


- DISTRIBUIDOR: SERMA 
PRECIO: 2.500 - 3.600 
r^ GRAFICOS: 7 
| SONIDO: 8 
ADICCION: 7 
— ACCION: 7 
LO MEJOR: EI planteamien- 
l^ to. Su banda sonora 
LO PEOR: Mapa pequeño. 
Acaba haciéndose aburrido 
2 > 


. 


score 


Ante todo este montaje parece 
como si el programa en si no re- 
presente таз que uri minimo рог 
centaje del conjunto. Desde luego 
se ha prestado mucha atención en 
incluir en el paquete mucho mate- 
rial no copiable, con el fin de evitar 
la pirateria. En el interior de la ca- 
rátula podemos encontrar las foto- 
grafías y descripción de cada uno 
de los que son nuestros amigos en 
el juego; junto a esto, las instruc- 
Ciones de carga, en las que se ad- 
vierte que antes de comenzar a ju- 
gar es necesario cerrar puertas y 
ventanas, apagar todas las luces y 
poner a tope el volumen de nues- 
tro Amstrad. 


En el lago de Cristal 


А inicio del juego, el рптег per- 
зопае que deberemos guiar, uno. 
cualquiera del grupo de diez ami- 
gos, se encuentra en la granja, la 
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OfitesS informática 


O RELI 
-26 COLORES DE DE PAPI 
_РАТЕТА DE 15 TONOS DE COLOR 


UN PUNTO FIJO _ 


REI DO (ESPEJO) 
| FUNCIÓN HOME 
око DESDE TECLADO 
ІСК 


l 
ТРО Á LA FALTA DE ESPACIO NO PODEMOS LISTAR LAS! OTRAS 
5 QUE NUESTRO LAPIZ ES CAPAZ DE HACER, 


e alguna dificultad par; 


iglesia o la casa. Lo primero que 
debe hacer es conseguir algún tipo 
de arma para defenderse on caso 
de ataque. Hay diez objetos que 
pueden servir para tal fin, guada- 
ñas, hachas, incluso una moto- 
sierra; tanto da una que otra, la 
cosa es tener alguna, 

Entonces debemos buscar la 
Cruz del Santuario; donde quiera 
que se halle esa cruz, protegerá a 
nuestros amigos de las malas in- 
tenciones de Jason. Es convenien- 
te llevarla a alguno de los edificios 
y depositarla dentro, éstos se con- 
vertirán entonces en el Santuario. 
Para hacer que nuestros amigos 
se recojan en él basta con andar 
pegados a ellos durante algunos 
segundos. 

Hay que tener en cuenta que Ja- 
son se hará pasar por uno de 
nuestros amigos y puede gastar- 
nos malas pasadas, aunque lo re- 
conoceremos porque es el único 
que se lía a hachazos con la gente 
al poco de conocerla. 

ау cinco niveles en el juego. 
Conseguiremos puntos matando a 
Jason o por dirigir a nuestros ami- 
gos hacia el Santuario y los perde- 
remos cuando sea Jason el prime- 
ro en tomar contacto con ellos. Si 
conseguimos matarle, en el si- 
guiente nivel él toma nuestro per- 
sonaje y nosotros representare- 
mos a otro cualquiera. 


Mucho ruido... 


Como podemos ver, cuenta este 
juego con un planteamiento muy 
interesante, aunque por lo demás 
es de estructura bastante clásica y 
no aporta mucho de nuevo, Los 
gráficos son sencillos y по excesi- 
vamente originales, pero siguen 
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una línea constante y acaban ha- 
ciéndose agradablos. Las rutinas 
de movimiento no son nada revo- 
lucionarias pero cumplen con su 
papel a la perfección. La banda so- 
nora, por interrupciones, es quizá 
lo más destacable del juego, con 
varias melodías bastante conse- 
guidas que cambian según el sitio 
en que nos encontremos. 

Cabe preguntarse por qué no se 
ha gastado parte de la energía in- 
vertida en el «montaje» expuesto 
al principio en mejorar algo más la 
parte técnica del juego y en dotar- 
lo de mayores novedades. El nivel 
alcanzado en los últimos tiempos 
en este sector lo habría permitido 
con facilidad sin subir el costo final 
del producto. 

Se treta, en definitiva, de un jue- 
go completo y que, sin ser ningu- 
na maravilla, resulta entretenido. 


. BACKGAMMON 


go parecido al popular 

parchis, aunque con 

parlidas mucho más 

cortas, quizá sea el 

backgammon el mås 
tipicamente 5 еке |05 46905 
де mesa. Baranda аса ds 
dos dados y IIA 
más sencillas Watna 
cuando jugam айе Бана 
de nuestro тіп 66 

La partida сот = асовнезкез 
fichas y las de пи ОВО ВОВЕ ем 
este caso ol огол озода ро 
siciones ртеде!егтіМайав ЕГргоро 
sito del juego es то Ж баса 
rededor del tablero ПАВ ОА 
ellas estén en el шї ЕШАШАШЕ 
una vez que todas ella HAYA ада“ 
do pueden ser extraídas БЕ 
Nuestro adversario тоу А |86 11 
chas en el sentido соп\г ШШШ 
lando «comerse» las ди Зе 
solas y mandándolas de 81 
principio. El ganador es el 48008 
mero consigue extraer todas 88 
chas del tablero. 

El nivel de juego de este рга 3 
ma as bastante aceptable. вићс ШЕ 
para derrotar a cualquiera que 
haya practicado demasiado, аипа 8 
bajo para quien sea un especialista 
Hay que destacar que los diversos! 
mensajes que nos da el ordenador 
están en castellano, lo que, unido al 
pequeño manual de instrucciones 
[que además explica los principios 
básicos del backgammon), lo hacen 
apropiado incluso para quien nunca 
haya jugado a este juego. 

Incluyo el programa la posibilidad 
de cambiar las posiciones por las del 
ordenador, cambiar los colores de 
las fichas o del tablero o alterar la ti- 
rada de un dado. Aunque se echan 

i en falta algunas opciones. сото, рог 
ejemplo, la posibilidad de modificar 
la posición de las fichas, el juego dis- 
Pone de lo necesario para hacernos 
pasar buenos ratos, 

El nivel en cuanto a gráficos, pre- 
sentación, etc., es bueno pero sin lle- 
gar a una espectacularidad que, en 
todo caso, seria innecesaria. Muy in- 
leresante para los aficionados a este 
tipo de juegos. 


Software 
PRESENTE 


DISTRIBUIDOR: ACE 
GRAFICOS: 6. 
SONIDO: 6 
LO MEJOR: Mensajes en 
castellana! 
LO PEOR; Carga lenta ЈЕ 
АОССОМ В 
ACCION: 


> 
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ENERGIE 88% 


AÑO 2912. AMENAZA DE GUERRA EN LA TIERRA. LA ANGUSTIA SE CIERNE SOBRE TODAS LAS COLONIAS ESPACIALES: 81 
EL ORDENADOR CENTRAL DF. CONTROL GALÁCTICO ES DESTRUIDO, TODA VIDA EN LOS PLANETAS ПО AUTONOMOS 
DEJARA DE EXISTIR. PARA CRAFTON, ANDROIDE ESPECIALIZADO EN MISIONES PELIGROSAS, Y ҒАНА XUYK. SU FIEL 
PODOCEFALO, SE TRATA DE ENTRAR EN EL CENTRO DE INVESTIGACIONES QUE GUARDA EL ORDENADOR Y EVITAR LA 
CATASTROFE. 

LA NIQUEZA DEL JUEGU (ENUMASA RESOLVER, OBJETOS A DESTRUIR, MULTIPLES E INESPERADOS ADVERSARIOS). LA 
CALIDAD GRAFICA Y LA EXCEPCIONAL RAPIDEZ DE LA ANIMACION TRIDIMENSIONAL LOGRARAN HACERLE PASAR 
MOMENTOS FABULOSOS. 


БЕКУ _ 
РОРШАК, COMPUTING тит 


Suv DUDA єз. MEJO JUE: 


WAR GAMES. С/ Rodriguez San Pedro 


RESUMEN DE LAS POSIBILIDADES DE STARGRAF 


— Manejo por joystick o гесладо. 
— utilización de los 3 modos de pantalla. 
— Selección de colores simple y rápida. 
| — Función goma de borrar. 
— Acceso rápido y fácil de cambio de color y goma 
а barrar. 
— 15 pincctes disponibles para los diferentes 
| modos de trazado, 
| -Ғозмйаға dc diseño punto a punto (siendo et 
punto de la forma de un pincel) o efecto 
| AEROGRAFO. 

| — Lineas simples, continuas y en estrella, 

— Rectánaulos vacios o llenos. 

| — Elipses (y circulos) completos, rellenos о 

| —Zoom automático de un área de pantalla, y 

| posibilidad de modificarla punto a punto sin 

] Importar qué color. 

— Relleno de una zona de cierto color por otra de 
un color resultante de la mezcla de otros 2 
colores, 

— Copia, moditicacion, Inversión horizontal y ver- 
tical de los colores. Rotación 90 grados a dere- 
cha e Izquierda y desplazamiento de una zona 
dela pantalla. 

— Escritura de caracteres con о sin sobreimpre- 
sión. 

— Mezcla de textos o dibujos en los diferentes 
modos del 


flash. 

— Presentación de un diseño en Пазһ o en modo 
fijo. con el calor del borde regulable. 

— Carga y almacenamiento simplificados del di- 
seño, sobre disco o cassette, con tratamiento 


de error. 

—Llamada de las tintas usadas por el programa 
para utilizarlas más cómodamente en sus pro- 
plos programas. 

— Compltaaor de imágenes de atta densidad. 


|1713 3-10 Madrid28015 L 


УА R 
GAMES 


Utilitario gráfico con compila- 
dor de imágenes de alta den- 
sidad para CPC 464. CPC 664, 
CPC 6128. Todas las funcio- 
nes de un verdadero progra- 
ma profesional. 


D II 
Primer apellido... 
Segundo apellido. 
Dirección. 
Población. 
Codigo postal. 
Ordenador..... 
Titulo solicitado, 
Titulo solicitado. 
Titulo solicitado.................... 


D 


n 


n СЕ 


..... 


D 


в... Ciudad............ 


Forma de pago: 
UCheque [iContrarrembolso [Giro 


6'oN YESA AYHISNY №0402 


ri. — — LL 
PE тиши amener мыш ae Г ТІ 


el 


CAMBIO D 


L 


LISTADO ENSAMBLADOR 


10 ж 
20 1 ___BADAJOZ 20/03/86 
3O | Ж RUTINA DE CAMBIO % 
401% ТЕ VARIABLES * 
50 í X !UAR, *VIEJA*, "NUEVA" + 


ORG HALOO 


LD DE,SALTO 
LD — HL,BYTE 
CALL WBCDi 
EXT 
RET 


140 VIEJA: DEFS 30 
Buffer de la varible a canbiar 
150 LONVIE: РЕЕВ 0,0 

Longitud variable vieja 

180 NUEVA: ПЕРФ 30 

Buffer de la varible nueve 

170 СОМНИЕ: ПЕЕВ 0,0 

Longitud variable nueva 

180 PROGRA: DEFB 0,0 

Long, total del prograna 

190 DIFERE; ПЕЕВ 

200 SUMA: — DEFB 

210 LINEA: 

posi. linee 

220 LONLIN: 

Long. linea 

230 

240 SALTO: 

250 VAR 

260 TABLA: "UAM 

270 "R"+heo 

280 но 

290 ВУТЕ: но, но, но, на 
300 

310 VAR: HL, LONNUE 
Recogida de datos de var. nueva 
320 (AUTOMIL +1), HL 
330 HL, NUEVA 

340 (AUTOMS+1) , HL 
350 HL 

360 (AUTOM2+1),HL 
370 La X0) 

386 нужна) 

390 PASO 

400 HL,LONUIE 
Recogida de datos de var. vieja 
410 (AUTOMÍ +1), HL. 
420 HL,VIEJA 

430 LAUTOM 1), HL 
440 HL 

450 (AUTOM2+1),HL 
460 L, (Тхе) 

470 H, Xe) 

480 PASO 

490 HL, (LONVIE) 
500 DE, (СОММОЕ) 
510 А 

520 HL, DE 

330 COTRA 

540 (DIFERE) „НС. 
sso (SUMA) а 
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pesar de 

que los 

AMSTRAD 

CPC оће- 

cen una 

considera- 

ble canti- 

dad de me- 

moria para los programas 

en BASIC, siempre existe 

la posibilidad de que usted 

desarrolle un programa 

muy largo y le falte espacio 

en la memoria, o bien es 

posible que su programa 

no sea excesivamente lar- 

go, pero utilice muchos da- 

tos en matrices y de nuevo 

puede quedarse sin memo- 

Tia. ¿Qué hacer en estos 
casos? 

Una primera operación 


deba сег la de eliminar en 
lo posible las sustancias 
REM, ya que cada сагасег 
situado detrás de un REM 
ocupa un byte de memoria, 
pero no ejerce ninguna fun: 
ción en el programa. Si una 
vez hecho esto seguimos 
con problemas de memo- 
па, podemos intentar acor- 
tar los nombres de las va: 
fiables. Por ejemplo, una 
variable llamada засопе: 
sultante (13 bytes) puede 
sustituirse por rs, con lo 
cual ahorraremos 11 bytes, 
а cambio de perder Cari 
dad a la hora de intentar 
descifrar lo que hace el pro- 
grama. 

Evidentemente un ahorra 
de 11 bytes es muy poco, 


VARIABLES 


poro hemos de considerar 
que en un programa muy 
largo algunas variables 
pueden aparecer cerca de 
un centenar de veces. 
Acortando los nombres de 
todas las variables el 
ahorro puede ser significa- 
tivo. 

El problema que nos en- 
contramos es, sin embar- 
90, realmente desesperan- 
te. Y es que recorrer un lis- 
tado de alrededor de 30 K 
buscando una variable 
para cambiarla por otra 
constituye un verdadero 
trabajo «de chinos». Do ahí 
que el uso del programa- 
herramienta que propóne- 
mos cobre verdadero inte- 
гез, pues su función es pre- 


cisamente sustituir un nom- 
bre de variable por otro. 
Para ello, utilizamos un co- 
mando residente "УАН que 
estará acompafiado por un 
nombre de la variable a 
sustituir y el nuevo nombre 
para esta variable. La ruti- 
na en máquina se encarga 
de la búsqueda en todo el 
programa y del cambio per- 
tinente, liberándonos así de 
la parte mas dura del traba- 
jo. La sintaxis del comando 
es la siguiente: 
CPC 664 y СРС 6128: 
[VAR, "nombre a sust 
tuir","nuevo nombre" 
CPC 464: a$=" nombre а 
sustituir";b$— "nuevo 
nombre”: VAR, @a$,@b$ 
Aclaremos esto con ün 


v s60 


570 LPRO: LD НЕ, 170 
Calcula long. del programa 
580 11: LD E, (HL) 
590 INC HL 

400 LD  D,(HL) 

610 LD 

620 OR 

630 JR 

640 DEC 

250 ADD 

660 IR 

670 DEC 

680 FIN: LD (PROGRA),HL 
* 

590 

700 LD  HL,M170 
Rutina principal 

210 L2: LD C, (HL? 

220 LD (LINEA), HL 
230 PUSH HL 

740 TNC HL 

750 LD B, (HL) 

260 LD (LONLIN),BC 
270 LD А,В 

780 OR C 

790 ДЕ) 2 68 

ооо INC HL, 

810 INC HL 

820 INC HL 

830 DEC РС 

840 DEC BC 

eso DEC RC 

воо DEC гс 

870 LD DE,VIEJA+1 
980 CALL BUSCA 

890 LD BC, (LONLIN) 
200 POP HL 

910 ADD HL,RC 

29 ЈР (2 

920 12: POP HL 

940 RET 

* 

950 

960 PASO: LD А (HL) 

970 AUTOM1: LD (LUNNUE) „а 
980 INC HL 

990 LD Е, (HL) 
1000 INC HL 

1010 LD D, (HL) 
1020 EX  DE,HL 
1030 AUTOM2: LD DE,NUEVA+1 
1040 LD с,А 

1050 LD во 
1060 LDIR 
1070 LD Суд 
1080 XOR А 
1090 AUTOM3; LD — HL,NUEVA 
1100 LD (HL) A 
1110 ADD НЕ, ВС 
1120 SET 7,íHL) 
1130 RET 
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A FONDO 


Y 


1140 

1180 BUSCA: PUSH HL 

! Comienzo de la busqueda de 
1160 PUSH DE 
1170 CICLO: PUSH BC 
1180 E 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 NZ,NADA 
1250 2,5 

1260 NZ, END 

1270 DE 

1280 

1290 

1300 

1310 NADA: 

1320 

1330 

1340 

1390 

1360 

1370 MZ, BUSCA 
1380 

1290 

1400 HL, (LOMUTE) 
1410 DE,HL 

1420 ^ 

1430 HL ОЕ 

1440 (SUMA) , HL 
1450 (DIFERE),A 
1460 LPRO 

1470 

1480 DE, (LONUIE) 
1490 ^ 

1500 HL, DE 

1510 (HL) 

1520 Z,M0UI 

1530 NADA 

1540 

1850 MOVI: А, (SUMA) 

1 Trasvaso del prog. а la izquierda 
1560 OR а 

1570 JR — М2,МОМЕ 
1580 POP DE 

1590 POP HL 

1600 PUSH HL 

1610 PUSH BC 

1620 EX DE,HL 

1650 HL, NUEVA + 1 
1640 BC, (LONNUE) 
1650 

1660 L,E 

1670 H,D 

1680 BC, (DIFERE) 
1690 A 

1700 с 

1210 Z,ALLI 
1720 HL,BC 

1230 CI 

1740 B,H 

1750 HL, (PROGRA) 
1749 AND А 


ariable 


ejemplo, utilizando la varia- 
ble del ejemplo anterior 
(saldorresultante), que 
queremos cambiar por sr. 
En el 664 ó 6128 deberia- 
mos escribir IVAR.“sal- 
dorresultante","sr", con lo 
cual se produciría el с: 
bio en todo el listado. 


RUN 140. Esta ful 
vez salvada, pued 


uedará instalado, 

Su funcionamiento es 
bastante simple. Primero. 
almacenamos los nombres. 
de las variables en una 
zona de memoria. Después. 
de esto, nos dedicamos à 


v 


1226 
1760 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1650 
1840 
1870 
1680 
1690 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1940 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 L4: 
2020 
2030 
2040 
2080 
2060 
2070 
1 Solo 6128 
2066 


(ж 
2090 
+ 


2:00 


px 
2110 
i 


2120 
2130 
2140 
2150 
2140 
2170 MOVE: 


во 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 


(PROGRA) y DE 
BC, (DIFERE) 
A 

LE 

н.р 

(НО) „А 

DE 


BC, (DIFERE) 
HL, Сонети) 


DE, HL 
(LONLIM) , HL 


DE, (PROGRA) 
(ВЛЕЕ) DE 
(WAE68),DE 
(HAEGA) DE 
(WAESC), DE 


вс 
DE, VIEJA+1 
DE 


NADA 


DE 


1 Trasvaso del programa а la derecha 
21 РОР 


DE, (LONUIE) 
НЕ, DE 
DE,HL 

HL, (PROGRA) 
^ 


HL, DE 
CyL 
BH 
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LISTADO BASIC 


10 ' #k CARGADOR DE CODIGO MAGUINA ЖЕ 
20” 

30 MEMORY RALOO-1:DIRE=KALOO 

40 FOR LINEA=1 TO 14 

50 CHEC«O;READ ASi READ ERRO 

60 FOR DATO=1 TO LEN (8%) STEP 2 

70 MUM=VAL ("k* MIDW(AS, DATO, 2));POKE DIR 
E, NUH: pIRE=DIRE+1: CHEC*CHEC NUM 

80 NEXT DATO 

90 IF CHEC4?ERRO THEN PRINT*ERROR ЕМ LIN 
EA NUMERO “ILINEAJ*DE DATA*:STOP 

100 NEXT LINEA 

110 CALL &А100: ТОР 

120 ' 

130" 

140 SAVE'VARIABLE*,b,KAl00,428:ST0P 
130, 

180 ' 

170 DATA "O10AA12113A1CDD1BCC9OFA1C312A1 
564102000000000021Е0А22297А121',ҺОБ5Ө 
180 DATA 'C2AZZ2ABA12322A1A1DDeECODDééO1 
CD97A121C0422259A121A2R222ABAl", KOEI 
190 DATA '2322A1A1DD4E020D6403CD97A12ACO 
AZEDSBEOAZAFEDS2387C22E4A232E6! , kOFD? 
200 DATA 'A22170012E23557ABD320052b1?10F5 
2B22E2A22170014E22EBA2E52346ED" , kOB4E 
210 DATA '43EAA278B128162323250B0BOBOB11 
A3A2CDB2AEDABEAAZF LO9C370AE 1 ", LODAA 
220 DATA 'C97E32E0A2235E2356EBi1C3A24F06 
OOEDBOSFAFZ1CZA27709CBFECPESDS" , k0F97 
230 DATA "С544СБЕФ1АСВЕЕВВС12009СВ7Ғ201Е 
1323C384A1D1E1230E78B120E2092A* , КОРОВ 
240 DATA 'COAZEBAFEDS222E6A232E4A2C38EA 
EDSBCOAZAFEDS2Bé2603C3COAl3AEó! | k1221 
250 DATA "AZB7206DDIEIESCOEDZLGIAZEDABEO 
AZEDBO&BS2ED4BE4AZAFBI284DO94D* 61160 
260 DATA “44?2АЕ?А2А2Е42Е5С5Е1С1ЕВ0Е053 
EZAZEDIDESAZAF6D627713EDBOED4B!, L 1 30E 
270 DATA *E4A22AEAA2A7ED42EBE1A7ED42E3EP 
22EAA2EB2AE0A2732322EDSBE2A2ED ' , 61392 
280 DATA "5348АЕЕПЗЗКВАЕЕОЗЗАЙЕЕРУЗ6САЕ 
C11183A2D5C3C8A I DIE 1ESCSESEDSE" , 1310 
250 DATA 'COAZI9EDZAEZA2A7ED524D44032AE2 
BZEDSBEBAZI9EB2AE2A2EDSIEZAZED" , k116f. 
300 DATA "ВВЕ1Е04ВЕСА211С542ЕВЕОВОЕр4ВЕ6 
Д2?АЕДАОЗЕВЕ |ОФЕБЕВСЗЗВА?" ,М1215 

510 

326 


330 EN EL CPC-464 CAMBIAR LA LINEA 
240% 280 РОК LA SIGUIENTE : 

350 > 

360 ' 280 DATA "3367? АЕЕПЗЗВУАЕЕОЗЗЕТА 


EEDSJODAEC111A3A2DSCICOAIDIEJESCSESEDSB" 
ІЗЕСЗ 


buscar el nombre de la уа- 
riable a sustituir en cada lí- 
nea y, una vez encontrada, 
procedemos a aumentar o 
disminuir la longitud de la lí- 
nea segün la diferencia de. 
tamaño entre las dos-Va- 
riables. 

El paso siguiente seria 
moverse! resto, del progra- 
ma hacia adelante o hacia 
atrás segun proceda. Esta 
secuencia es realizada 
hasta llegar a la última linea 
del programa. Por último, 


hay que cambiar algunas 
variables del sistema para 
informarle до ја nueva lon- 
gitud del programa. 

Por supuesto, se pueden 
cambiar también nombres 
cortos por nombres largos. 
Simplemente indicábamos 
antes el uso quizá más fre- 
cuente de esta rutina, pero 
cada uno puede utilizarla 
como ргенега. 


Paco FLORES y Jesüs 
SUAREZ 


A ЖОЯЛА s. OFERTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL 


CPC 6128 color + cursillo 


PCW 8256 + cursillo (sólo СРМ plus) _ 
Unidad de disco para el 472 + cursillo ___ 


124.500 
129.500 
45.500 


Otras ofertas (Impresoras Compatibles РС, etc.) 


Hermosilla 75, 1.? - Ofic. 14. Tels.: (91) 276 43 94 / 435 04 70. 28001 - 


Cursos intensivos de 8 horas de duración sobre el CPM y CPM plus incluidos en la compra de un ordenador. 


CPC 6128 f. verde + cursillo — ~ 89.500 + IVA 


» 
» 


E 


MADRID. 


EN @Otites 


* Presenta: el universo del softwar: 


La más moderna base de datos 
DELTA, supcrándosc a sí misma, 
“DELTA +”, desarrollada рага 
CP/Mpor COMPSOFT con todo 
en español. 
Diseña sus propios ficheros; des- 
de un simple fichero de nom- 
bres y direcciones hasta su рго- 
pio sistema contable. El formato 
standar DIF permite intercam- 
biar datos en DELTA, desde las 
hojas de cálculo CRACKER |, 
егс... y viceversa, Intercambio de 
datos con la mayoría de los tra- 
tamientos de texto como NEW- 
WORD para MAILING. 
Incluye un sencillo y funcional 
sistema de impresión de etique- 
tas con: hasta 5 columnas de eti- 
quetas, 65 caracteres por elique- 
125, 20 líneas con 3 campos cada 
шпа. 
е PROGRAMABLE Y RELACIO- 

NAL. 

FICHEROS INDEXADOS. 

HASTA_90 CAMPOS ó 2000 

CARACTERES, 

MULTIPLES SISTEMAS DE BUIS- 

QUEDA, 8 CLAVES. 

FICHEROS DE HASTA 8 Mb. 


8 GRUPOS DE TRANSACCION 
POR REGISTRO. 


Programa de tratamiento de tex- 
tos mejorando tado lo anterior. 
Manual y programa en español, 
que le enseñarán con facilidad y 
rapidez lo másavanzado en pro- 
cesadores de textos. Compatibi- 
lidad funcional con WORDSTAR 
incluyendo muchas capacidades 
adicionales. 
Tiene un potente МАЙ-МЕКСЕ 
con opción de selección de des- 
tinatarios por criterios base de 
datos, creación de documentos, 
impresión de etiquetas Lítiliza 
todo el espacio de disco. Ensam- 
blaje de textos, sustitución, etc, 
de la forma más fácil: autohace 
copias de seguridad. ¡NUNCA 
PERDERA UN TEXTO! 
е Ñ, ACENTOS, DIERESIS, ETC... 
е PRESENTACIONEXACTA ENPAN- 
ТАПА DEL FUTURO DOCU. 
MENTO IMPRESO. 
INTERCAMBIOS DE FICHEROS. 
CON СКАСКЕК. 
VARIABLES SUSTITUIBLES EN 
IMPRESORA. 
POTENTE CALCULADORA. 
COMPROBADOR ORTOGRA- 
НСО Y GRAN DICCIONARIO. 
(45.000 TERMINOS AMPLIA- 
BLES). 
POSIBILIDAD DE LECTURA DE 
FICHEROS DE DELTA, CARD 
BOX. SUPERCALC. DBASE И. 


BASE 
DE DATOS 


TRATAMIENTO 
DE TEXTOS 


El CRACK de las hojas de cálcu- 
lo, la que deja detrás al resto. 
Funciones nunca vistas, forma- 
teo de fechas, salvaguardia con- 
tínua sobre un fichero. Realiza 
automáticamente copias de se- 
guridad. Además de las tradicio- 
nales funciones, CRACKER ll 
posee funciones lógicas, estadi- 
ticas y de alta matemática. Inter- 
cambia datos con NEWWORD, 
bases de datos y la mayoría de las 
hojas de cálculo. 

* CELDAS PROGRAMABLES. 
FUNCIONES ESPECIALES: 
Fecha, días; desde y hasta la fe- 
cha de la semana, delaño, 
de tiempo, retraso, beep entra- 
Ча, saludo usuario. 

SISTEMA DE AYUDA ON-LINE. 
SUMA CONDICIONAL, 


TOMAR DECISIONES EN (А 
HOJA. 


18 MODOS GRAFICOS DIS- 
TINTOS. 

TRADICIONALES FUNCIONES 
MATEMATICAS Y AMPLIACION, 
FUNCIONES ESTADISTICAS Y 
LOCICAS, 

GENERA GRAFICOS EN BASE 
A LOS DATOS. 


HOJA 
DE CALCULO 


EDITOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 


=» + 


y 


NUCLEUS más que una estrella 

una constelación; tres ESTRELLAS. 

enun SUPERPRÓGRAMA, la so- 
lución a cualquier aplicación por 
compleja que sea, NUCLEUS es 

GENERADOR DEPROGRAMAS, 

BASE DE DATOS Y GENERA- 

DOR DE INFORMES, 

Toda la información es multi-in- 

tercambiable y de libre acceso 

por cualquiera de los demás 

Programas. Así los datos de la 

base los condicionamos y utili- 

гатоз en el generador de pro- 
gramas y los imprimimos a través 
del generador de informes, 

% GENERADOR DEPROCRAMAS 
EN MALLARD BASIC. 
CREACION DE BASES DE DA- 
TOS RELACIONALES. 
GENERADOR DE INFORMES. 
DISEÑADOR DE FORMATOS. 
DISEÑADOR DE PANTALLAS. 


CODIGO FUENTE DE LIBRE 
ACCESO Y LIBRE DE ERROR. 


DISEÑA SU PROPIO SISTEMA. 
MAILMERGE, 


La revolución del pensamiento, 
BRAINSTORMI es un programa 
qué piensa con Vd. 
El compañero ideal para el em- 
presario, director o cualquier 
persona que tenga que planifi- 
carse o tomar decisiones. 
BRAINSTORM es la ayuda nece- 
saria para su organización. El 
programa que se ha standariza- 
do en Inglaterra, tan necesario, 
Útil y popular como una base de 
datoso un tratamiento de textos. 
ORGANIZA POR RANGOS. 
ACCESO DESCENDENTE POR- 
MENORIZADO. 
PLANIFICACION A NIVEL DIA. 
DECISIONESA LARGOPLAZO. 
REVISION DE PROBLEMAS. 
SIMULTANEIZACION DE TA- 
REAS. 


PROCESO TOP/DOWN. 


GENERADOR 


ORGANIZADOR 
DE IDEAS 


DE PROGRAMAS 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 
Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede 


dirigirse a: 


РИ... su ordenador le comunica: 
La revolución de las comunica 
ciones, de la mano de OFTES 
INFORMATICA, llega а España. 
El nuevo mundo de las comuni- 
caciones digitales lo tiene a и 
disposición, ls redes detransmr- 
sión electrónica digitalizada, con 
зи PCW8256 о PCW8512a través 
de un interface RS 232-C con 
otros ordenadores, redes detraris- 
misión de datos, etc..., Vd podrá 
enviar o recibir ficheros de texto 
о de datos, ASCII, etc..., creados 
por NEWWORD y otros... 


е TRANSICIONES DIRECTAS ЕМ 
RED. 

в COMPATIBILIDAD CONNEW. 
WORD. 


• POSIBILIDADES DE TRANSMI- 
SIONES VIA MODEM, RED 
TELEFONICA. 


* COMUNICACION INSTANTA- 
NEA. 


COMUNICACIONES 


Avda. Isabel 11, 16 - 8 
Tels. 455544 - 455513 
Telex 36698 

20011 SAN SEBASTIAN 


CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDOR 


LOS MEJORES PROGRAMAS 
PROFESIONALES DEL MUNDO m 
ja precios | 


PARA AMSTRAD PCW 8256 Y AMSTRAD CPC 6128 
D UM 


|| MICRSSOFT RESEARCH 


|| MULTIPLAN MS-FORTRAN COMPILER DR. DRAW 


|| MBASIC INTERPRETER 


|| BASIC COMPILER 


Digitalizacion Grafica 


Hatones y Tabletas 


a pantalla de | que el más populares el | rie de datos analógicos | precisos trazos de la 
nuestro mo- | joy stick asesino de mar- | en digitales, bellas se- | mano del humano. Te- 
nitor es algo | cianitos y bombardeador | ries de ceros y unos que | niendo claro este con- 
más que | de villanos. es lo que puede manejar | cepto, podemos уа 


una ventana 
а través de la cual pode- 
mos авотатоз а ese 
universo de bits en el 
que viajamos a lomos de 
naves espaciales ne- 
| chas de software más o 
menos genial, más o 
menos zarrapastroso. 
La pantalla es lo que los 
griegos bautizaron como 
«metáfora», es decir, 
constituye un conjunto 
de elementos suscepti- 
bles de reproducir la rea- 
lidad según sus estados 
—pixels encendidos o 
apagados— y de recibir 
ordenes CREATIVAS 
mediante una serie de 
periféricos de introduc- 
ción de datos, el más ob- 
vio de los cuales es el 
propio teclado mientras 


Vamos a hablar aquí 
de una familia de perifé- 
ricos de introducción de 
datos muy especiales: 
los digitalizadores. Un 
digitalizador, en esencia, 
es un aparato que per- 
mite transformar una se- 


—y, subrayemos, trans- 
formar— nuestra máqui- 
na del alma. El ratón y la 
tableta gráfica son pri- 
mos hermanos y su fun- 
ción es prácticamente 
idéntica: convertir en nú- 
meros binarios los im- 


Amstrad. User 
Digitaliza 
Фет 


ien 


ruo ит 


ayatrarmos a una defini- 
ción menos precisa, más 
analógica e intuitiva: son 
dos periféricos que nos 
autorizan a considerar la 


MASTER-RENT, 
DE MASTERSOFT 
Y FACTURACIÓN 
DE GROTUR 


Programas prafesiona- 
les: cada vez son más los 
programas que aparecen 
para la gama profesional 
de las máquinas Amstrad. 
Este mes no queremos de- 
jar de analizar dos de las 
novedades más interesan- 
tes que nos han llegado: el 
programa Master-Rent, 
que permite realizar con 
toda comodidad la declara- 
ción de la renta, sin hacer 
complicados cálculos. 

La facturación de Grotur, 
por otro lado, permite resol- 
ver los problemas de factu- 
ración que se pueden dar 
en una pequeña empresa. 


Listados, IVA, y cálculo de | 
totales son algunos de los | 


problemas que este progra- 
ma contribuye a resolver. 


NOTICIAS 


| los ex celentes 
| 


programas 


profesionales de | 
Ofites 


| 


d 
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pantalla como un papel 
de dibujo sobre el que 
podemos trazar líneas a 
voluntad sin tener que 
depender de las teclas 
del cursor. 

Si el trabajo del ratón 
y la tableta es el mismo, 
no así sus sistemas res- 
pectivos de generación 
digital. El ratón es una 
especie de caja diseña- 
da para adaptarse al 
hueco de la mano y do- 
tada de un sistema de 
ruedas o una bola que 
se mueven por frotación 
al deslizar el aparato so- 
bre una superficie plana. 
La tableta gráfica gene- 
ra los impulsos digitales 
de forma distinta; Un «lá- 
piz ciego» se desplaza 
sobre un pequeño table- 
то cubierto de finas lámi- 
nas metálicas que son 
capaces de identificar 
por inducción la posición 
relativa del lápiz sobre la 
lableta que viene a re- 
presentar la pantalla del 
monitor y. en última ins- 
lancia, el papel sobre el 
que imprimiremos el re- 
sultado final de nuestros 
esfuerzos mediante un 
volcado de pantalla. 

Hemos probado dos 
periféricos actualmente 
disponibles en el merca- 
do, el ratón de AMX y la 
tableta gráfica de Hego- 
iron Robotics, con el fin 
de valorar sus posibilida- 
des y prestaciones. Am- 
bos periféricos fueron 
conectados a un CPC 
6128 evidentemente, 
hay otras marcas, con 
una cierta variedad de 
precios y características, 
aunque, a decir verdad, 
las diferencias en pres- 
taciones no son muchas. 
Pero como nuestro obje- 
tivo ha sido la compara- 
ción entre los dos siste- 
mas de digitalización 
más que entre marcas, 
dejaremos a los lectores 
interesados en el tema 
el problema —y el pla- 
cer— de probar para ver 
qué marca de uno u otro 


periférico es más conve- 
niente para ellos... 


El ratón: barato y 
razonablemente 
eficaz 


El AMX-mouse es un 
periférico muy logrado. 
La versión que nos llegó 
a las manos es barata 
—unos tres mil duros— 
con el soft en cinta que, 
por cierto, es relativa- 
mente difícil de copiar a 
disco. Lo que no impide 
que estemos ante una 


talla que eliminan casi 
por completo la necesi- 
dad de hacerle la corte a 
Doña Tecla 

Viene dotado con tres 
botones en su parte de- 
lantera, de acceso có- 
modo para los dedos, 
que actúan de interrup- 
tores para la selección 
de opciones y su situa- 
ción on/off. Entre las op- 
ciones disponemos de 
dibujo a mano alzada (| 
nea de distintos groso- 
res, «vaporizador», 
borrado muy eficiente), 
rectas, rectángulos, tex- 
io (lo menos consegui- 


FICHA 1 
RATON AMX 
DISTRIBUIDOR: Advanced Me- 


mory Systems Limited. 
> Compatible CPC 464, CPC 664, 


CPC 628. 


> Genera comandos residentes para 
control de ventanas, iconos y pun- 


teros. 


Incluye programa de dibujo y dise- 
падог de iconos. 

Software en cassette o disco. 
Precio en Inglaterra: 69,95 libras. 


obra cuidada que refleja 
muchas horas de análi- 
sis y reflexión. En dos 
palabras: excelente soft- 
ware, con un concepto 
iconográfico muy eficaz 
y un sistema de menüs 
escamoteables en pan- 


do), variedad de tramas, 
etc., representadas рог 
iconos en los laterales y 
margen superior de la 
pantalla, 

Las salidas son dos, a 
cinta o disco y a la im- 
presora. Si algo es im: 


portante en este asi 
10 en un sistema digit 
zador, es la calidad 
impresión. En este 
tulo, el ratoncito AMX: 


que representa para los 
volcados de pantalla 
gráficas la infausta sale 
da de ЯҢЫ bits de 105 


hay que decir que él 
usuario, sobre todo d 


de utilizar el sistema cof 
fines profesionales, 
apreciaría disponer 
más opciones de volta 
do, singularmente рой 
introducir parámetros 
ampliación o гедиса 
en este punto del proi 
so, No es un problema 
complicado desde e 
punto de vista de la р 
gramación y su ausenci 
üesmerece de un 
quete de software ex 
lente en casi todo lo de- 
más... 


Dibujando con 
-ratón 


El elemento básico: 
para la digitalización es? 


ficie de nuestra mesa di 
trabajo, envía la info! 
ción necesaria рага po 


que se adquiere ила 
cierta destreza, e 


pantalla: al más mínimo 
descuido, la flechita toca 
la frontera del езрас 
de trabajo y aparece 
menü que no hemos pe 
dido; resulta irritante, 
pero, como queda dicho, 
es sobre todo cuestió 
de costumbre. 

El dibujo lineal pre- 
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Senta pocos problemas 
y сі mouse resulta sen- 
Glo y cómodo de usar. 
_Найпа de otro costal es 
el dibujo a mano alzada 
| Que exige del usuario un 
| grado alto de compene- 
tración con el periférico. 
| Si queremos, por ejem- 
plo, dibujar un mapa si- 
guiendo con el ratón el 
contorno de uno impre- 
50, es probable que ter- 
minemos con las tube- 
rías de casa a dentella- 
das: se echa de menos 
un visor o punto de mira 
| que podamos ir super- 
poniendo a la línea que 
deseamos reproducir. 
Experimentalmente pro- 
bamos con una solución 
савега consistente en 
un trozo de papel vege- 
lal milimetrado. El resul- 
| tado depende de dispo- 

ner de nervios de acero 
y pulso de tirador olimpi- 
со. 


Su majestad 
tableta gráfica 
Quitémonos el som- 
brero ante este artilugio. 
La tableta gráfica de He- 
- | goron es simplemente 
14% pequeña maravilla, 


un aparato realmente 
bien hecho..., con algu- 
na insuficiencia que ve- 
remos más adelanto 
pero que no empana el 
éxito que supone haber 
puesto en el mercado un 
periférico. de esta cate- 
goría а oste procio 
—cuesta uñas 25.000 
pesetas—, y con posibi- 
lidades que se adivinan 
casi ilimitadas. 

La tableta consta de 
una especie de placa de 
plástico sobre la que se 
sitúa el espacio de dibu- 
jo, un rectángulo de di- 
mensiones proporciona- 
tes a la pantalla útil del 


matre pa si tis АЕ id eri 


monitor —o sea, sin con- 
tar la zona del «bor- 
der»—, alrededor del 
cual se sitúa el menú 
con las opciones que 
ofrece el sistema. La se- 
lección no puede ser 
más simple: se apunta 
con el lápiz al icono 
correspondiente y se 
apriela el botón de EN- 
TER situado en el mar- 
gen izquierdo de la ta- 
bleta; suena el bip-bip 
de rigor y ya está. Com- 
parándola con el ratón. 
la tableta resulta real- 
mente cómoda: por una 
parte, no hay que andar 


pisando huevos para 


evitar que арагег. 
menú. pull-down (menú 
escamoteable en casti- 
zo) no deseado y por 
otra..., bueno, es mucho 
más fácil de controlar el 
trazo de un lápiz, instru- 
mento con el que esta- 
mos familiarizados des- 
de la tierna infancia que 
el desplazamiento de la 
flechita del roedor que, 
querámosio o no, tiende 
a ser errálica y tarda 
tiempo en dejarse do- 
mesticar, 

Otro punto decisivo a 
reseñar es la perfecta fi- 
delidad de trazo de este 
periférico. A mano alza- 
да, e! lápiz de la tableta 
Hegotron permite dibujar 
cualquier línea, incluyen- 
до curvas suaves con un 
mínimo de convexi- 
dad..., a medida que mo- 
vemos el lápiz sobre el 
«papel», vemos apare- 
cer en pantalla una línea 
idéntica, sin rupturas ni 
tendencia al desdichado 
diente de sierra del ratón 
travieso o de otras table- 
tas que hemos conocido 
—Atari, Spectrum—, y el 
dominio del texlo es, en 
una palabra, excelente. 
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Cuando se señala el 
icono de texto, la tableta 
nos envía alteclado para 
introducir c! lctrcro quc 
queremos situar en pan- 
talla. Hecho esto, pode- 
mos optar entre dos ta- 
maños de letra, negrita o 
normal, cursiva o verti- 
cal. Definida la forma 
que queremos, el letreri- 
to aparece en pantalla y 
podemos desplazarlo a 

.voluntad con el lápiz. 
Cuando està en el sitio 
óptimo, pulsamos EN- 
TER y ¡zas!, allí apare- 


ce. 

Opciones de texto y 
dibujo que se comple- 
mentan con tramas de 
gran variedad y preci- 
Sión. ¿Quién da más? 

En lo que а dibujo li- 
neal se refiere, las posi- 
bilidades son casi —¡ay, 
el casil— perfectas. La 
ünica limitación es la de 
las elipses que sólo pue- 
den dibujarse en plan- 
ta... en fin, tras la tone- 
lada de cal, aquí empie- 
za la arena que es más 
bien poca, al menos 
mientras estamos en el 
ámbito de la pantalla, ya 
que cuando queremos 
pasar nuestra obra'de 
arte a la impresora, la 
cosa cambia, El primer 
problema es sólo para 
zurdos: tendrán que 
aprender a usar el lápiz 
con la derecha, ya que 
los botones S y E están 
a la izquierda. 

Resulta dificil de creer 
que un paquete de pres- 
taciones realmente pro- 
fesionales como éste, 
que pone nuestro AMS- 
TRAD a la altura de má- 
quinas seis veces más 
caras, tenga un talón de 
Aquiles tan obvio en el 
volcado de pantalla. 

La solución no es fácil 
y cabria esperar de He- 
gotron que lance un su- 
plemento de soft para 
solucionar el problema. 
De entrada, no se reque- 
rirían más allá de tres o 
cuatro kbits de programa 


extra y el periférico po- 
dria enfrentar casi todo 
|o que se le puede pedir. 
Insistamos sobre la ne- 
cesidad de los paquetes 
gráficos de disponer de 
una posibilidad de intro- 
ducir parámetros en la 
etapa de volcado. 


Ratón o tableta 


El ratón permite con 
un RSX (MOUSE) ma- 
nejar el cursor con una 
flexibilidad total, lo que, 
por ejemplo, agiliza tre- 
mendamente no sólo 
cualquier tarea gráfica 


FICHA 2 
TABLETA GRAFICA GRAFPAD || 
> DISTRIBUIDOR: Ofites Informática 
> ESPECIFICACIONES: 
Resolución: 1.280 x 1.024 pixels. 
Precisión: 1 pixel. 


Tasa de salida: 2.000 pares de 
coordenadas por segundo. 
Interface: Paralelo. 

Origen de coordenadas: borde su- 
perior izquierdo o seleccionable. 


> DIMENSIONES: 


350 x 260 x 12 mm. 

Disponible AMSTRAD: 

Cassette: 23.900 ptas. (IVA no in- 
cluido). 

пе 25.900 ptas. (IVA по inclui- 
do). 


que nos propongamos 
sino también el mal 
de ficheros, menüs 
eraonómicos, etc. 
mentablemente, la table 
ta está exclusivament 
especializada en lo gë 


ter mano» en el so 
re para solucionarlo. 

La elección entre 
y otro depende, 00 
mente, de dos factores 
el precio y el tipo de Ir 
bajo que queramos гей 
lizar. En números гедоћ 
dos, la tableta cues! 
10.000 «cucas» 
que el roedor... 

Si lo que queremos 
DIBUJAR y sólo esi 
tableta es la ganadora y 
el sobrepecio no resullá 
en absoluto excesivo: 
das sus ventajas. Si pol 


te, aunque más limi 
en prestaciones 
cas, el ratón es lo 
adecuado. 

Para los que se hayan 
quedado preocupad 
por las insuficiencias 
los volcados de pantal 
una información inter 
sante. Es posible re: 
zar una pantalla con 
tableta, pasarla a discat 


Ello quiere decir que 
dríamos realizar el vi 
cado a la impresora corr 
un programa propio 
obtenido por los m: 


geramente alterada 
programa TASCOP 
Es un tanto incómo 
hacerlo así, ya que 
presenta una etapa mi 
pero el resultado es s: 
siblemente mejor quí 
del volcado de pantalla 
original... 3 
Еп cualquier caso, los 
aspirantes a Picasso 
Bit están de enhorab 
na. ¡Animo artista 


J. Antonio HERVAD; 
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* Para participar solamente deberá rellenar el cupón adjunto con los títulos de sus 
cinco programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 


* Todos los cupones recibidos antes del día 30 de 


cada mes entrarán en un sorteo. 


* Alos premiados les será notificado por 
carta certificada en su domicilio. 


con nuestra 
revista uno de estos fabulosos premios 


* 1 Impresora AMSTRAD DMP-1 
* 5 Lotes de 3 programas 
en cassette 


SORTEO AMSTRADIEZ 
ABRIL 86 


IMPRESORA AMSTRAD DMP-1 


D. Juan M. Cortés González 
Apdo. de correos, 165 
CEUTA 


LOTES DE 3 PROGRAMAS 
EN CASSETTE 


D. Antonio Martínez Ciudad 
Mirasol, 4, P.1 
46015 VALENCIA 


D. Félix Fernández Salcines 
Avda. Moratalaz, 13, 4. A 
28030 MADRID 


AMSTRADIEZ 


Programas: 


Nombre... 
Dirección . 
Localidad . 
Provinci 
Profesión . 


е 
EE D. Angel Pérez Esquivias 
Ronda Alarcos, 54, 3.* C. 
13002 CIUDAD REAL 


D. José Ramón García de la Torre R. 
Juan Tornero, 52, 2^ B 
28011 MADRID 


Dña. Isabel Casadevall Hernández 
Riu Ser, 2, 3° A 
17003 GERONA 


Ri | 

moni AMSTRADIEZ 
Avda. del Mediterráneo, 9 

28007 Madrid 


BOIU3INY 
MEL 


| Con estos tres programas 
| 4045547020 MAS CARO 


Пир 


P.V.P. 19.900" 


| Facturación 


РУР. 15.500" 


| Control de stock 


| PCW 8256 
PCW 8512 


ong 


SoFf 


ге жи 


у | programa de fac- 
turación, para 
PCW, comienza 
por pedir los da- 
| los de nuestra empresa. 
f Estos datos deben incluirse 
solo una vez y resultan im- 
posibles de modificar, esto 
resulta un grave inconve- 
niente, ya que el programa 
está prolegido, y un cambio 
de dirección де nuestra 
empresa nos obliga a tele- 
fonear a la compañía. A 
continuación, el programa 
espera que le introduzca- 
mos un disco de trabajo, y 
pulsemos S. Una vez intro- 
ducidos estos datos se de- 
ben inicializar los números 
de factura, de fichero de 
clientes y de fichero de fac- 
luras antes de comenzar a 
trabajar. 


Соп estos datos, ya se 
puede comenzar a introdu- 
cir clientes, aunque este 
formalismo no es necesa- 


Facturación Grotur 


Se trata de un programa profesional de la 
empresa Informática Grotur, uno más de la 
profesional de esta empresa, que in- 
| cluye, hasta el momento, facturación, reci- 
bos, clientes, almacén y presupuestos. 


По: al introducir una nueva 
factura, el programa pre- 
gunta en primer lugar el co- 
digo de cliente. Si no coin- 
cide con ninguno existente, 
el programa pide los datos 
де! nuevo cliente, y lo intro- 
duce en el fichero de clien- 
les. Si se le indica un clien- 
te existente, el programa 
rellena, a partir del código, 
el resto de los datos, 
ahorrando mucho trabajo 
de introducción de datos, y 
evitando errores. 


Ademas de introducir 
clientes, эо les puedo dar 
de baja, consultar el fiche- 
го de clientes y modificar 
las entradas, muy útil para 
introducir cambios de direc- 
ción. El proceso de intro- 
ducción de facturas no es 
tan completo, ya que una 
vez introducido un artículo, 
el programa no permite mo- 
dificarlo. Si optamos por no 
imprimir la factura, el pro- 


Informatica Ch 
с/ Velazquez, 
гу111а 


FACT No ; 000001 


COO, CLIENTE: 


Amstrad Use 
2 Unidades exta 


S 


NOMBRE 
DOMICI 


de disco 


TOTAL 
TOTAL. Di 
TOTAL 
TOTAL 


TOTAL A C 


FECHA 


DNI а 
РОВ 


ото 


CIF : 
іі 


XIVA 


я 


22/05/86 


45 
asequilla 


TOTAL 


FERIAS, 369 
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grama corre el número de 
factura, lo que tampoco re- 
sukta muy útil. 


El programa permite la 
introducción de los artícu- 
los de una manera flexible, 
totaliza y se encarga de 
calcular descuentos e IVA, 
sin ninguna pega. Una vez 
introducida la factura, se 
puede optar por imprimirla 


с trata de un pro- 
grama que per- 
mite llevar un 
control sobre el 

estado de sus cuentas ban- 
carias, proporcionando los 
saldos de cada cuenta tan- 
to por la pantalla como por 
la impresora. 


опо. Otra opción importan- 
te es la posibilidad de con- 
sultar las facturas introduci- 
das, sea par clientes o por 
números de factura o por 
fecha, opciones muy flexi- 
bles para un programa de 
estas características. Los 
listados y consultas, de 
clientes y facturas, se pue- 
den realizar por pantalla o 
Impresora. 


Una vez elegido el ban- 
co al que corresponden las 
operaciones a considerar, 
podemos introducir, modifi- 
car y visualizar operacio- 
nes en cualquiera de las 
cuentas que tengamos en 
ese banco. Si introducimos 
un nuevo movimiento, el 


MASTER GEST 


Un programa flexible, 
que permite realizar la fac- 
turación de una pequeña 
empresa de una manera 
eficiente y flexible. En el 
lado del debe sólo se le 
puede objetar el extraño 
funcionamiento de la tecla 
DEL, que sólo funciona si 
previamente se ha llegado 
al final del campo, y la im- 
posibilidad de cambiar los 


saldo se actualiza automá- 
ticamente. Una vez que se 
han realizado todas las 
operaciones deseadas en 
ese banco, es necesario 
utilizar la opción de graba- 
ción de datos para salvar- 
los en el disco actualiza- 
dos, antes de pasar a otro 


datos de nuestra empre! 
Otro dato negativo es 
posibilidad de corregir una 
factura a medio realizar, V 
el hecho de que el ni 

de factura corra метр! 
Рог lo demás, resulta 1 
para facturar, y la empre 
que lo realiza ofrece, i 
precio mínimo. а posi 
dad de cambiar el forma 
de las facturas a medd 


banco o de abandonar 
programa. - 
Podemos llevar un сола 
detallado y actualizado d 
estado de nuestras cuen! 
bancarias de forma ind 
dualizada, ya que tend 
mos un fichero distinta: 
cada entidad bancaria. 


! FECHA ! Ё 
e. hs 

| 920287 ! Varios 
140287 ! Gasolina 
478787 ! Quiniela 
129097 ! Herencia 


! CUENTA 


ONCEPTO 


81987 ! Compra Chalet 


SALDO 01 DE Enero DEL 82 


' 
1 
| y 
* 


225015 
25092000 


MASTER КЕНТ 


Мипдателю de la 
revolución infor- 
mática, especial- 
mente a nivel de 

ordenadores personales, 
está en que sea el ordena- 
dor el que realice el trabajo 
duro, dejando para el usua- 
rio la parte más agradable. 
Como claro ejemplo de 
esta filosofía, están apare- 
ciendo dia а día nuevos 
programas dedicados a 
evitar al simple mortal si- 
tuaciones de pánico. No, 


no exageramos. Seguro 
que usted está temblando 
todavia por la declaración 
de Hacienda de este año, y 
habrá adelgazado un par 
de kilos debida al sudor 
derrochado repasando una 
y otra vez los cálculos que 
по le cuadran. 

La empresa de progra- 
mas Мазегвой presenta el 
programa Mater Rent, en 
disco, existiendo versión 
para el СРС 6128 y para el 
PCW 8256. Este programa 


permite rellenar directa- 
mente en la impresora el 
formulario de la declaración 
de la renta, si bien en el 
momento de escribir esta 
nota aún no estaban dispo- 
nibles los nuevos impresos 
para 1986, por lo cual esta- 
ban a la espera de su apa- 
rición para actualizarlo, 

El programa no es un 
asesor fiscal, es decir, no 
explica a qué se refiere 
cada punto del impreso, 
por lo cual deberemos utili- 


realizar la declaración ordi- | 
nana o la simplificada 
Podemos ver primero bs 
resultados en la pantalla y- 
si no los consideramos, 
correctos, modificarlos, 
Una vez que todo cslé || 
correcto, se introduce elim- | 
~ preso oficial en la impreso- ` 
га, y nuestro AMSTRAD së | 
encarga del resto. Y por su- 
puesto, no se equivoca en |” 
las operaciones. 
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МГҮТІГЧМЧЛО 


Novedades profesionales de 0fites 


Luis A. Garcia Lozano, director gerente de Ofites, junto a Maximo Cabezas. 


Dentro de la serie profesional 
de programas de Ofites, la com- 
pañia con origen en San Sebas- 
Жап, se nos anuncia una amplia 
Serie de novedades. 

Para empezar, Delta+, una 
basc de datos rclacional, pro- 
gramable y que permite inter- 


cambiar datos, en formato DIF, 
con el resto de los programas 
de la scric NewWord es un pro- 
grama de tratamiento de texto 
compatible con WordStar, que 
incluye un MAIL-MERGE, y fa- 
cilidades de manejo para los 
caracteres castellanos, Crac- 


кегі! es una hoja de cálculo 
bastante avanzada, que puede 
intercambiar información con 
NewWord. Estos tres progra- 
mas funcionan en CP/M--, en 
6128 o PCW 8256. 

Nucleus es un generador de 
programas, con base de datos 
y generador de informes. Los 
programas se generan en BA- 
SIC Mallard. Se trata, por tanto, 
de un programa para 
POW 8256. 

Los dos ültimos programas 
son de propósito menos gene- 
ral, por ejemplo Brainstorm, un 
procesador do idcas, que sirve 
para ayudar a organizar, plani- 
ficar y tomar decisiones. Y Star- 
сот, un programa de comuni- 
сасопов, que permite recibir y 
transmitir ficheros de datos y 
utilizar el PCW como terminal. 
Esperamos recibir y poder co- 
mentar en breve estos progra- 
mas, a priori, muy interesantes. 


Máquina de escribir 
electrónica, сопейа е a 
Amstrad 


World Micro comercializa los productos de la compañía 
alemana Robotron, fabricante de impresoras. Dentro de esa 
línea de productos presenta ahora la máquina de escribir 
Robotron 8006, de tecnología de margarita, que se puede 
utilizar bien sola o conectada a un ordenador, al disponer de 
Interfaz Centronics. Se trata de un producto, a priori, 
interesante, ya que es la primera máquina de escribir 
electrónica con interfaz disponible a un precio de alrededor 
de 60.000 pesetas. Esperamos verla y hacer una resena más 


detallada en breve. 


Utilidades 
para 
Locoscript 


La gente ya no sabe qué ven- 
der. A un precio de 45 libras, Hi- 
Tech Business vende un disco 
para 8256/8512 con formatos 
para Locoscript. Los formatos 
cubren toda una serie de ар!- 
caciones, y son muy ütiles para 
la gente que quiere ahorrarse el 
trabajo de desarrollar los forma- 
tos de sus documentos. Desde 
luego, nay usuarlos para todos 
los gustos. 
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МУЗА С 


Programa де Gestión 
Integrada Babeta 


PROFESIONAL | 


Los de Babeta tienen nove- 
dades: ya está disponible el 
programa de gestión de empre- 
sas: se trata de un paquete in- 
tegrado que incluye cuatro pro- 
gramas: Contabilidad general, 
Nóminas, Facturación y Fiche- 
ro de clientes. El programa sir- 
ve para los CPC 6128 y PCW 
8256/8512, y permite la clasifi- 
cación y control de los clientes 
y proveedores, la realización de 
facturas, la totalización de co- 


bros y pagos, la generación de 
nóminas y una contabilidad 
acorde con el plan general con- 
table. 

La versión 6128 se vende al 
procio de 74.500 posctas, inclu 
yendo el Interproc, un sofística- 
do sistema de. protección por. 
Hardware. La versión 
8256/8512 no necesita Inter- 
proc, al estar protegido median- 
te claves, y cuesta 76,500, IVA 
incluido en ambos casos. 


Micromouse 
cambia | 
de domicilio | 


La compañía Micromouse, | 
responsable del programa de 


6128 y PCW 8256, nos 
comunica su cambio de 


1985. Su nueva dirección es 
Ferraz, 66, 1. B. 

28008 Madrid. Su nuevo | 
teléfono (рага los (раза 
єз el 247 37 03. 


Más programas de Ordemanía 


Dos nuevos programas de 
Ordemanía complementan su 
Serie de programas profesiona- 
les: una facturación PCW 
8256/8512, y un control de 
stocks para esta mismo ordena- 
dor. Los programas están escri- 
tos en BASIC Mallard, por lo 
que se consigue una gran rapi- 
dez en el tratamiento de fiche- 


ros. 

También nos comunica esta 
empresa que ya está a la venta 
la versión para dos unidades de 
disco de la contabilidad 
8256/8512, siendo la capacidad 
de este programa de 10.000 
apuntes y 1.000 cuentas. Espe- 
ramos poder comentar en bro- 
ve estos programas. 


| NOVEDAD EXCLUSIVA 


| APISTRADPECTRUM 


| 
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Alquiler de 
Avlas 
Informáticas 


La Escuela de Informática 
Aplicada «Mister Chip» ofrece 
un servicio de alquiler de aulas 
informáticas para la formación 
de personal. El servicio incluya 
el local, profesorado y 
metodología, así como 
ordenadores y aulas, cada una 
capaz de acoger hasta 18 
alumnos. La idea resulta de 
interés para empresas que 
quieren dotar а su personal de | 
una formación informática, 
pero no disponen de personal 
propio capacitado para la 
labor. 


PASCAL 80 
Compilador Pascal KNIFE 


Editor sectores 


Permite trabajo directo 
sobre disco, bien en 
hexadecimal o ASCII, recuperar 


7 Versión completa del Especial para 2-80. Deja el 
famoso C-Hisoft рага CP/M. programa fuente en un 
Capacidades de Е/5, ficheros programa direciamente 
aleatorios y modos de acceso ejecutable. Incluye ED 80, о 
binario y ASCII. Incluye editor compatible con ficheros perdidos o borrados, 
editor tb 80 compatible „АНН WORDSTAR. Peary o proteger 
WORDSTAR. - 3 aj 
Сото Modula : 2 товсн AMSDOS у CP/M. 
Ensamblador/des pM dula -2 Tutor de CP/M 

ED 80: Editor Configurable с. „/ Implementación total del ptas 

GEN 80: Macros, inclusión en lenguaje MODULA-2 para 77 “Ж Diseñado especificamente 

disco ensamblador condicional, CP/M. Compilador en un para AMSTRAD. Incluye 

manipulación bita bit. MON 80: Único paso, listo para ser THE WAND, creador de menús 

Monitor y debugger, puntos linkado. de programas. 

de ruptura y presentación POLY 


POLYPRINI PEFACES 
Multitipos 5 Multitipos 


Transforme su impresora ` Añade a la potencia del I Residente en memoria, sin 
en una imprenta. Permite la programa POLYPRINT 8. interferir en su programa 
impresión en 8 tipos distintos juegos adicionales de impresión principal le ofrece: Calculadora 
de letras; configurable para a los ya existentes. (Нех-Оес), Block de notas y 
cualquier impresora. teléfonos, Calendario, 


POLYMAIL CATALOG Directorios, etc... 
Mailing 9 Clasificador 


Permite realizar gráficos Sencillo sistema de igna a coda disco un 
sofisticados en su impresora. MAIL-MERGE, | dóneo para 5 número de serte y además 
Gráficos de pastel, histogramas producir circulares .Incluy indexa y cataloga los ficheros 
comparativos, gráficos de lineas, editor. Permite la realización en ese disco, 
Imágenes de 980 PIXELS de de etiquetas autoadhesivas» 
densidad. FIRST 
MULTI-TEXT 3 STEPS Е MASTER 
Módulo de textos ) Tutor de Newword 8.90 LOCOSCRIPT 


Módulo de textos, ptas. Ф Explore las enormes s. Ж Dos cintas audio con 
preparado para ser emplea- capacidades del procesador instrucciones claras para. 
do con nuestro lápiz óptico de textos NEWWORD; guiado aprendizaje y apoyo al manual 
ESP о con las teclas de cursor, desde los fundamentos del Ei Watamiento de textos 
proceso de textos LOSOSCRIPT. 
TYPING 


DRAUGHTS- А 'CRASH COURSE FINGERS 
МАМИ Ü Inicia a teclear Curso mecanográlito. 


Nueva versión mejorada y a Curso de iniciación a los pt Conozca a tondo las 
compatible con nuestra teclados, recomendado para posibilidades del teclado, 
tableta GRAFPAD Il: Gran personas no acostumbradas a escribiendo con sus diezdedos 
capacidad en gráficos. Su uso. en lugar de sólo dos. 


IVA 


no 
incluido 


DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 


Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse а: 


Ofites Avda. Isabel II, 16 - 89 
Tels. 455544 - 455533 
i Télex 36698 
20011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 
OR Y DISTRIBI R ЕХСЦ ҮС ХРАМА 


AMSTRAD CPC - 464 


* TECLADO * Teclado profesional con 
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas 
programables - Teclado redefinible 

+ PANTALLA • Monitor RGB verde (12) 
o color (14") 


y 1 de gráficos • SONIDO 
* 3 canales de 8 octavas moduladas 
independientemente -. Айзмог interno 
regulable - Salida estéreo e BASIC 
“ Locomotive BASIC ampliado en ROM 
Incluye los comandos AFTER y E' 
para control de interrupcion: 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

е Microprocesador 7804 - 64K RAM 
ampliables - 32K ROM ampliables 
CASSETTE + Cassette incorporada con 
velocidad de grabación (1 ó 2 Kbaudios) 
controlada desde Basic е CONECTORES 
* Bus PCB multiuso, Unidad de Disco 
exterior, paralelo Centronics, salida 
estéreo, joystick, lápiz óptico, etc. 

* SUMINISTRO * Ordenador con monitor 
verde o color - B cassettes con 
programas - Libro "Guía de Referencia 
BASIC para el programador” - Manual en 
castellano - Garantía Oficial AMSTRAD 
ESPAÑA. 


АМ5ТЕЛ! 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

* Microprocesador 780А - 128 K RAM 
ampliables - 48K ROM ampliables 
UNIDAD DE DISCO • Unidad 
incorporada para disco de 3' con 180K 
por cara e SISTEMAS OPERATIVOS 

* AMSDOS, CP/M 22, CP/M Plus (30) 

* CONECTORES • Bus PCB multiuso, 
paralelo Centronics, cassette exterior, 
9" Unidad de Disco, salida estéreo. 
joysticks, lápiz óptico, etc. 

* SUMINISTRO * Ordenador con monitor 
verde o color - Disco con CP, M 22 y 
lenguaje DR. LOCO - Disco con CP M 
Plus y utilidades - Disco con 6 programa: 
de obsequio - Manual en castellano - 
Garantía Oficial AMSTRAD ESPAÑA, 


) PCW-8256 


АМ 


UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

* Microprocesador 280А - 256K RAM de 

las que 112К se utilizan como disco RAM 

«TECLADO • Teclado profesional en 

castellano (ñ, acento...) de 82 teclas 

* PANTALLA е Monitor verde de alta 

Tesclución - 90 columnas X 32 líneas de 

lexto Ó UNIDAD DE DISCO • Disco de 
y 13K por cato Opcionalmente, 

* Unidad de Disco de 1 Mbyte integrable 
* SISTEMA OPERATIVO • CP/M Plus 
Ge Digital Research • IMPRESORA • 
а calidad (NLQ) a 20 ср. - Calidad 
estándar а 90 c p.s. - Papel continuo u 

š Sueltas - Alineación automática del 
japel - Caracteres normales, 
mprimidos, expandidos, control де! 
[180 de letra (normal, cursiva, negrita, 
bindices, superíndices, subrayado, etc). 
* OPCIONES * Kit de Ampliación a 

12K RAM y 2.* Unidad de Disco - 

nterface Serie RS 232C y paralelo 


AMSTRAD CPC-6128 


TRAD 


Centronics • SUMINISTRO • Ordenador 
completo con teclado, pantalla, Unidad 
de Disco e Impresora - Discos con el 
procesador de Texto LocoScript, CP/M 
Plus, Mallard, BASIC, DR. LOGO ydiversas 
utilidades - Manuales en castellano - 
Garantía Oficial AMSTRAD ESPAÑA. 


TODO POR 129.900 P! 


Existe también la versión PCW 8512 con 
512K КАМ y la 2* Unidad de Disco de 

1 Mbyte incorporada PVP, 169.900 Pta. | 
* El PCW 8256 puede utilizarse como 
terminal y en comunicaci 


ЕМА. no está incluido en los precios. 


NOTA: Es muy Importante verificar e dal 
aparato ү que sólo AMSTRAD ESPAÑA puede 
garantizarle la ordenada reparación y sobre todo 
materiales de rap fcialos (Monitor, 
ordenador, cassetta o unidades da discos) 


7 итар 


Los más prestigiosos paq 
Software Profesional, en 
AMSTRAD.. a “precios AMSTRAD" 


t S.A. 


Numerosos lectores 
se han dirigido a esta 
sud solicitando 
información sobre el 
CP/M, así como biblio- 
grafía en castellano re- 
forida a este tema y 
que tenga en cuenta 
las peculiaridades de 
los AMSTRAD. Pues 
bien, por fin tenemos la 
alegría de poder infor- 
marles que ese libro 
que están buscando... 
¡existe! 

Recientemente la 
editorial Ferré-Moret 
ha lanzado una serie 
de libros dedicados a 
los usuarios de AMS- 
TRAD en todos los ni- 
veles, tanto noveles 
como avanzados. El li- 
bro que vamos a con- 
siderar en esta ocasión 
vendrá como anillo al 
dedo a todos aquellos 
que quieran saber algo 
más sobre el CP/M, 
qué es, y sobre todo 
cómo puede sacarle al- 
gún provecho al usua- 
rio. 

El aulor ha optado 
por iniciar el libro par- 
tiendo de la base de 
que el lector es total 
mente neófito en cues- 
tiones informáticas, 
con el fin de poder Ile- 
gar a todos los lectores 
соп independencia de 
sus conocimientos pre- 
vios. Una vez introduci- 
das las nociones más 
elementales sobre el 
ordenador y el sistema 
operativo, se aborda el 


uso de los comandos 
residentes, comenzan- 
do por el siempre ütil 
PIP, y por los que per- 
miten al usuario reali- 
zar un disco de trabajo 
para poder realizar los 
ejercicios propuestos 
sin el riesgo de perder 
el sistema operativo. 


ШЕ EJERCICIOS. 
PARA C 
CPC) | 


[rn 


Algunos comandos 
residentes aceptan op- 
ciones que han de in- 
troducirse entre cor- 
chetes, como por 
ejemplo DIR, PIP y 
otros, lo cual facilita la 
operación y gestión de 
ficheros al usuario. 

Dentro del numeroso 
grupo de comandos 
transitorios encontrare- 
mos la descripción de 
operaciones y opcio- 
nes que no explican ni 
el manual del AMS- 
TRAD пі el propio co- 
mando HELP de CP/M 
Plus, Por ejemplo, los 
usuarios de la versión 


3.0 pueden modificar el 
texto del fichero HELP. 
HLP, cambiándolo a su 
gusto, utilizando dos 
opciones de HELP. O 
pueden cambiar de 
área de usuario sin ne- 
cesidad del comando 


USER. 

El CP/M también 
permite proteger de di- 
versas formas los fi- 
cheros, bien Impldien- 
do su borrado o so- 
breescritura, bien esta- 
bleciendo una clave de 
acceso, de forma que 
sólo aquel que conoz- 
ca dicha clave pueda 
acceder a ese fichero. 

Para los usuarios de 
CP/M 2.2 puede resul- 
tar muy interesante la 
explicación sobre el 
uso del comando SE- 
ТИР, que permite pre- 
determinar una serie 
de características del 
sistema al «botar» en 
frio, tales como la asig- 
nación de las teclas, el 
mensaje de presenta- 
ción, la posibilidad de 
auto-ejecución de pro- 
gramas, y otras. 

Además de los co- 
mandos residentes y 
los transitorios, el 
CP/M suministrado con 
los AMSTRAD està 
acompanado de algu- 
nas utilidades, entre 
ellas un ensamblador 
que le permitirá reali- 
zar programas en códi- 
go máquina, así como 
un monitor (DDT en cl 
CP/M 2.2, SID en el 


CP/M 3:0). Como el li- 
bro está previsto tam- 
bién para los no inicia- 
dos, se incluye una 


sección introductoria al | 


lenguaje ensamblador, 
para a continuación 
abordar el uso del cn- 
samblador y monitor. 
En esta sección existe 
una tabla que explica 
los parámetros que de- 
terminan los distintos 
formatos de disco, no 
solo los que utiliza el 
AMSTRAD, sino mu- 
chos otros, y un ejem- 
plo en ensamblado: 
Z80 de cómo conse- 
guir que el CPC funcio- 
ne con discos que si- 
дап el formato «05- 
ORNE». 


El CP/M 3.0 posee 
un comando transitorio 
muy potente e impor- 
tante: SUBMIT., Su fun- 
ción es permitir la au- 
toejecución de progra- 
mas, y contempla una 
serie de posibilidades 
muy interesantes, 
como el paso de рага- 
metros a los comandos 
en una lista. 

Se trata en definitiva 
de un libro verdadera- 
mente interesante por 
varios motivos: es cla, 
ro, parte de un nivel 
muy básico, está 


'2 y 3.0) y está 
А el or- 


denador AMSTRAD. 
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Ofites Informática 


Presenta: la tableta gráfica 


GRAFPAD П- 
LO ULTIMO EN DISPOSITIVOS DE ENTRADA DE GRAFICOS 
PARA AMSTRAD, COMMODORE Y BBC 


La primera tableta gráfica, de bajo costo, en ofrecer la duración y prestaciones requeridas por las 
aplicaciones de negocios, industria, hogar y educación, Es pequeña, exacta y segura. No necesita 
ajustes ni mantenimiento preventivo. GRAFPAD II es un producto único que pone la potencia de 
h tecnología moderna bajo el control del usuario. 


ESPECIFICACIONE 
RESOLUCION: 
- 1.280 x 1.024 pixels. 


mm 
Tm 


PRECISION: 
] pixel. 
TASA DE SALIDA: 
2.000 pares de coordenadas рог 
segundo. 
INTERFACE: 
paralelo. 
3 ORIGEN: 
DIBUJO А MANO ALZADA. DISENO DE ARQUITECTURA borde superior izquierdo o 
SOFTWARE DE ICONOS CON SOFTWARE DDX seleccionable. 
DIMENSIONES: 
350х 260x 12 mm. 


RES S PREVIOS DE DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA 
| MECANIS А RAI Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener la tableta gráfica, puede 
PLICA ES S S EROSAS QI dirigirse a: 


шап ue оте 


: LOGO, la tortuga inteligente 
Editorial NGELEK (Biblioteca informática 
.° 18). Precio: 395 ptas. 


Ya hemos tratado en 
alguna ocasión este 
lenguaje, más сопосі- 
do por sus capacida- 
des gráficas que por su 
caracter estructurado y 
su capacidad de trata- 
miento de listas. Aun- 
que es más desconoci- 
do que el BASIC, su 
uso es bastante más 
sencillo e intuitivo, mo- 
tivo por el cual resulta 
ideal para introducir a 
los niños pequeños 
(hasta 8 años) al mun- 
do de la informática a 
nivel doméstico. 

Los AMSTRAD CPC 
664 y CPC 6128, así 
como el PCW 8256, 
disponen del Logo de 
Digital Research bajo 
CP/M desde el mo- 
mento de su compra. 
Los usuarios del 464 
pueden utilizar un Logo 
en cinta algo distinto 
del de Digital Re- 
search. 

Afortunadamente, 
van apareciendo más 
libros que tratan este 
tema a un nivel ade- 
cuado para los que 
empiezan, con lo cual 
la popularidad de cete 
lenguaje va aumentan- 
do. En esta ocasión 
nos encontramos ante 
uno de los volúmenes 
de le colección Biblio- 
teca Informática de In- 
gelek, que sigue su li- 
nea de libros de bajo 
nivel para los lectores 
no iniciados en temas 
informáticos, con un 
contenido basicamente 
didáctico. 

Antes de continuar 
hemos de advertir que 
el libro está redactado 
desde el punto de vis- 
ta del Logo de Commo- 
dore, por lo cual algu- 
nas instrucciones по 


coinciden en su sin- 
taxis con las versiones 
de AMSTRAD, y otras 
ni siquiera se pueden 
conseguir de forma 
sencilla. Sin embargo, 
el libro es excelente en 
su planteamiento. Se 


(bueno, procedimien- 
tos) 

Comenzamos la lec- 
tura con las instruccio- 
nes que nos permiten 
el manejo de la tortuga, 
tales como FOR- 
WARD, BACK, RIGHT, 


Bissroreca BAS ге Д 


INFORMATICA 


LOGO 


huye de lecciones leó- 
ricas oscuras y se 
abordan todas las ins- 
trucciones a base de 
ejemplos sencillos. A 
рапи de un cierto pun- 
to se suministran tam- 
bién ejemplos algo 
complejos que aprove- 
chan varias instruccio- 
nes ya estudiadas, 
para que el lector se 
vaya familiarizando 
con la estructura del 
Logo y el modo de de- 
sarrollar programas 


LEFT, PEN UP, PEN 
DOWN, HOME, 
SHOW TURTLE, HIDE 
TURTLE y otras. Este 
grupo de instrucciones 
es probablemente el 
más conocido del 
LOGO, por lo cual no 
nos introduciremos 
más en él. 

A continuación los 
lectores noveles en- 
contrarán la explica- 
ción de uno де 105 as- 
pectos que proporcio- 
nan al LOGO su poten- 


cia, especialmente 
para la simulación de 
inteligencia. la defini- 
ción y uso de procedi- 
mientos. Estos no son 
Sino nuevas instruccio- 
nes que nosotros mis- 
mos podemos definir a 
partir de las que incor- 
pora el sistema, llama- 
das primitivas. 

Otro aspecto intere- 
sante del LOGO es su 
forma de manejar las 
variables numéricas y 
alfanuméricas: para él, 
todo se puede reducir 
al manejo de listas de 
datos. Además, a la 
hora de utilizar bucles, 
posee una capacidad 
muy interesante: la re- 
cursividad. 

Por supuesto, tam- 
bién podemos realizar 
operaciones tanto та- 
temáticas como lógi- 
cas. 

Por último se abor- 
dan una serie de pro- 
blemas gráficos-geo- 
métricos, tales como el 
trazado de círculos, 
elipses, etc. Tras esto, 
una serie de apéndices 
nos suministran dalos 
de interés, asi como 
las peculiaridades del 
lenguaje LOGO de 
Commodore y el de 
Apple ||. 

En definitiva, se tra- 
ta de un buen libro 
para el que no conoz- 
ca este lenguaje, aun- 
que le será necesario 
lrabajar a la vez соп el 
manual de зи AMS- 
TRAD para adaptar la 
sintaxis de los coman- 
dos que aparecer ! 
libro a la de su ví 
de LOGO. 


d» 


+ 
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do 
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" opti мога. 
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Jona. jo reali а x. ІШ us 
г 
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AE EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA | 
j 


id. е alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse a: 
Ofite $ екце 
Tels. 455544 - 455533 
5 Télex 36698 


20011 SAN SEBASTIAN 
CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 


QS amantes del dibujo podra 
disfrutar de las capacidades gráficas 
de color del AMSTRAD con este ` 

ana que les permit irad'b ugr 
уге. la pantalla con lastéd asd е 
sursor. Diversas teclas, junto со 
;ONTROL permiten ejecutar ип 
le comandos: salvar y cargar p 
cambiar de p lima, re |Епаг supe rf 
Por cierto, los usuarios del CPC 46 
necesitarán introducir los RSX que: 
publicamos en el nümero anterior y 
cambiar FILL рог |FILL o eliminar la 
línea donde aparece este comando. 
Las instrucciones están incluidas en el 
programa. Para verlas, pulse ESC dos 
veces. 


10 REM Е 
20 REM X d виза + 
Z0 НЕМ ® (c) AMSTRAD USER 1922 T 
Зо познаат ЕРА FIAT IAN 
50 РЕМ 
50 Он BREAK одев 1716: 
то MEMORY: (SEES SEM. 
шаған 

60 FEGTDREIFUR 4786009 TO LE oD 
90 READ зе РОРЕ d, VAL Mt raw cer 
10б ВАТА 21,000; 11,09, C0. 
110.DATA 0), 00,49; ED, BO, C9. 

(i20 DIM tin (188 у 
130 RESTOR TOO 177 
136 FOR atO то 18 
130 IF PEEK ГО) -0 THEN tints)-PREk 
3000+2): THK z,tintal:GOTO 180 
140 READ tints) 

170 Ink s, tinte) 

180 NEXT 

190 РОМЕ 0,0 

200 DATA 0,2,1,5,7,9, 10,11 
210 рата 1 18,16,20,22, 
320 plume! 

БЕН plun:PAPER рар 
поз"! 

ат втаова ноетет: 4528 
plumatzCHRE (247) ги=0 
MODE подо: ТВО а, в.с. 4 
CALL 12000 

REM 

РЕМ кє BUCLE PRINCIPAL 1% 

GOSUB деоткто 
IF THEN 120 


сиводое 


29523228528 


88 


| Ja OTR Te 25 THEM 310% 
| 350 GOSUE: 540; REM; TEST, TECLADO 
3:360: Те cam-Q ТНЕМЕЗТО В 
(5320 совив 4 4 p 
2300 FOME: 60002, 500: РОБЕ, 0005, као 
| 390. CALL №6000: | 
1.400 GOSUR; 954. 
[ЗО ТЕРУ сол ç > b . 160 
a 920 GOTO- 30 Z ` 
480, REM В 
0990 REP) кж PORFA DIEUJERURSUR XX 
450: xx 
‚ 460. PLOT: ль не 
ADO PRINTS CHP& (21) i CHRE ( 1 
š | 480. PRINT: plumas; : TAGOFF: 
| 


490 PRINT? СНКФ (23) j CHRE (m). 
S00 МОМЕ s; 
510 REM 
520 REM %%% TEST TECLADO. #42 
530 REM 


RETURNE 


| 
| Зао: IF МЕТ (82) =Q THEN: Ее LSE со 
| 550: IF ТИКЕУ (0) #0 AND соя THEM tininlu 
| тт еби (ретін Р MOD 271016 olum, tin (pla 
в! ;содво:еста 580 
| БЕП ТЕ ТМКЕУ (0) =0 AND: со1х0: THEM. GOSUB 4 
60 :Ка1гухуф?; ТЕ INKEY (479 #0: ТНЕМ PLOT v, 
утр ит; бото 580. ELGE GOTO 580 . 
S70 тр 1HKEY (01232 AND се! -0! THEM Сосир 
460: КЕ1:у2у+29: IF AMENA 322THEN MOVE 
x,y-20:DRAU x, ye руши: 
580: лғ кі THEN] соото: RETUR 
590 ТЕ INKEY(2)50 AHDÍcOlPIS THEM tim (plu 
[ләт (ріне Руса (жін (oun PROF ДНУ рі 
| om, 1n (plum? гбатеоједго 820 
00 IF INKEY(Z2I50 AMDicoleQ THEN GOSUE 4 
20:1 yey 2: IE ПИКЕТ ГАР ког THEN ВЕСТ ces 
plum'60T0 620 ELSE 2010 520 
afO-IRIMKEY(ZÉSs32 AND CoIeO;THEN.CÓRUR 
улул 201 ТЕ IMKEY (А 2, ТНЕНУМОЈЕ 


420 ТЕ icf THEN cpm*0: RETURN 

530: IF: INKEY (1) =Q: THEN. GOSUB 469 Кели 

2^ 2*n&do) t EESTNKEY (421 e QS THEM. PEOP 

plün;GOfO "50045Е7-40 с 

540 ү, INKEY (13,532; THEN GOSUB. 460: E 
|? (2- modo) 18. СИК (ако #22, 


+0 НЕМ GO^4JB 1 Аби 4 ©. 582 
24(25nodol: ЈЕ INKEY (А?) О THEN. АО ВЕ, 
GO 07580 ELSEZé305. 5d 
NKEY (81232, THEN GOSUE "460: Ky 15 UR 
(2rmodol Е INMEY (4T) +32 THEN MOV 
10424 Zamo у DRAW x, plumis 
Е THEN сом РЕТИКМ 5% 
90 ТЕ INFEY(32) THEN GOSUB* 44D piun=0 
| зебвир 440 ELSE IF i1nkEv (2) зде EN бос 
ИВ 460;plum=10; 0 460 
700 IF ІМКЕҮ(64)-0 THEN COSUL МОЁ а: | 
| зеотив 460 ELSE IF INFEY (64) <-Ъ2ТНЕРЕ TO 
УВ 4é0:plum-11:GO0SUB 460 
710 IF ТМКЕУ (5510 THEN GOSU 
заовив чес ELSE IF IHkEY (СЗ) 
UR 4$0:plum-i2:608UR 426 
720 IF ТНКЕУ (57) "0 THEN GOSUB 
:60508 440 ELSE IF ТМКЕУ (57) 
US 4&0:plum-13:G03UE 460 
730 IF ТМКЕУ (56) =0 THEN GOSUB 4áOiplum 
!60SUB 420 ELSE IF ИМЕУ (56) 722 {THEN боҙ 
UB 460:plu 4 GOSUB 460 
240 IF INKEY!49)-0 THEN GOSUB 4£0:plum-S 
:GOSUB 460 ELSE IF IHKEY(49)-32 THEN 605 
UB 460:plum=15;G0SUB 460 
250 IF INKEY(48)-0 THEN G 180:p1un=5 
:GOSUB 440 | 


760 IF IMKEY(41)*0 THEM 90208 4é0:plum- 
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460 
ТМКЕУ (40) =0 
460 
IMKEY(33)70 
450 
ТМКЕУ (50) “0 THEM GOSUB 460:FILL p 

lum: GOSUB 460 

800 IF INKEY(631=0 THEM тті 

810 IF INKEY(é9)-0 THEN 

820 IF ТМКЕУ (34)=0 THEN 

830 IF ІМКЕҮ (53) =0 THEN 

840 IF ІМКЕҮ(54)-128 THEM СОЗИВ 

k=2: RETURN 

850 IF INKEY(67)=0 THEN xa-XPQS 

£1-1:80UND 1,100,10 

060 IF INKEV(Se)-6 AMD 41-1 THEM 

3 yE=YPOS: SOUND 1,170,10:GOSUB 46 

RAW xb,yb,plum: #1 

INKEY(61)=0 THEN 
ІМКЕҮ (36)=0 THEN 
ІММЕҮ(801-0 THEM 
INKEY (30) =0 THEN 
IMKEY[27)-0 THEN 

920 RETURN 

930 REM 

940 REM 3X ENTRADA СОМА 

950 REM A 

950 ОМ BREAK сазив FZO 

970 MODE 1:0:5 

980 WHILE ІМКЕУЕС» 


THEM GOSUB 4á0:nlum-G 


THEN GOSUE 4á0:plum-* 


4&0:CLS;, 


1000 com=Q:nODE modo 
1010 POKE &8002,t 
1020 CALL %8000 

1030 ON EREAK GOSU 
1090 RETURN 

1050 REM 

1060 REM %% DIREC 
1070 REM 

1080 INK O,O0:IMK 1 Бе: РЕМ 1: 

1 E 

1090 ¿DIR 

1100 PRINT "Pulse una tecla para continu 
аг" 
1110 URILE THkEYS- 
1120 INK O,tintO) 
1130 вото 1000 


Роке m 


UEND 
IME 1, Ето? 


1250- SN 
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nis 
d$. ША 
240 ENT 

1250 NO LO PEEL (54000 


1260 БЕН 


1270 REI 
1280 PE 
1290 FOR 5-0 TO 15 š 
1100 РОКЕ Һ4С00%2000%-, 
2510 МЕ 


SALVAR PAHTALE 


10K 1,26 
РЕР, OMODE 


1340 INPUT 

1370 СМЕ ре, В 

1380 IMK.O, tin(C):IM 
1390 бота 1000 

1400 PEM 

1410 REM XX CAMBIAF. MODN 
1420 REM 

1430 PRINT "CAMBIAR MODO 
1440 PRINT:IMPUT "Modo: 
1450 GATO 1600 

1460 RETURN 

1471 REM 

1480 REM X4 PALETA 

1490 REM 2 
1500 MODE mo4o:PEN 1:PAPER O:CLS 
1510 PRINT 'PALETA DE COLORES":PRINT 
1520 FOR s=0 TO 15:РЕМ 1 

1530 PRINT TAB(2) USING “84733 

1540 PAPER s:LOCATE 5,5+3 

1550 PRINT " APER 0:МЕХТ 

1560 yy=3 

1570 LOCATE X РЕМ 1 

1580 PRINT CHRE(242): 

1590 k$=INKEY$:IF k$-'" THEN 1590 


"imod 


carga una pantal 


|R$(24)«* ГЕФР АС 
: SALIR “*+CHFSI 


гуана (RED) 


229305 Pk IN! 

RINT " Pulsando las teclas d 

ог ARRIBA >) ° 
2290 БРТЫТ " ARATO recorre 12 

Isando las 

2300 PRINT " teclas IZOUIERDA 

савеза è" 

2310 PRINT " color de la plum 

apunta 1а" 

2320 PRINT " flecha. "IPRINT 


NT * Pulsando C у las teclas de 


јокитвог " 
1830 PRINT " ARRIBA o ABAJO cambía el co 


lor de Та 2330 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(24) 
1840 PRINT * pluma en usc. "PRINT 10) : Continuar -- [TAB] : SALI 


1850 PRIMT " Pulsando un numero Че O а 9 2411 


cambia а la"; 2340 CALL EBRIO 
1860 PRINT “ pluma correspondiente, у pu 2350 PRINT STRING&!25,100; 


вапіс SHIFT"; 2360 ОМ BREAK GOSUB 1710 


1870 PRINT " v un numero de О а 5 las pl 2370 MODE modo 

unas 10 a 15" 2580 IMK O,tin(OI: INK 1 Ера (1) 
1880 PRINT " Pulsando R rellenara una su 2390 POKE &8002,L40:POKE 8005, КСО 
рег сте del"; 2400 CALL каобо 


1890 PRINT " color actual."i+PRINT 
; 1900 PRINT " Pulsando D obtendra un dirt 
“сого del "5 


2410 GOSUB 460 
2420 RETURM 
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а. 


Elúnico ordenador 
concebido para sustituir 
a la máquina de escribir 


129900 


Гиз. ГУА 


AMSTRAD PCW 8256 


UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE: PROGRAMAS PROFESIONALES 
+ Contatilidades ® Almacenes e Facturación e НЕ 
DE CALCULO Multiplán, Supercali 2 Crack 
P BASES DE DATOS DBase II, A 


También disponible la versión PCW 8512, con 512 K RAM y 2? disco de 1 MBYTE incorporado. 
P.V.P. 169.900,— Ptas. > IVA 


dr. 
draw 


Siempre ha existido la idea de que CP/M 
no tenía posibilidades gráficas. Se trata de 
un prejuicio muy extendido, que tiene su 
origen en la falta de posibilidades gráficas 
de las máquinas profesionales que 
generalmente han funcionado en este 
operativo. Como todos los prejuicios, 
resulta falso. 

La aparición de los GSX (Graphic System 
Extensions) de Digital Research, y los dos 
nuevos programas de esta compañía, 
distribuidos en España por Microbyte, han 
contribuido a disipar esta creencia 
equivocada. El mes pasado pasamos 


| progra- 
masesu- En eldisco están qur 
ministra la versión CPC 6128 y la 
еп la ya versión PCW 8256. 
habitual Cada usuario debe lle- 
carpeta vara cabo unas peque- 
de cartón Пав operaciones de ins- | 
| blanco talación siguiendo las las teclas de ебгѕог Еп tenemos que- manejar 
con disco, manual, ins- instrucciones al efecto, y la parte superior de la seis teclas (las dos cita- 
trucciones de instala- una vez realizadas és- pantalla aparece una lí- das y las cuatro de cur- 
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sor). En realidad, ESPA- 
CIO y RETURN sustitu- 
yen а las teclas del ratón 
PICK y DONE. 

Los dibujos no se tra- 
lan de la forma en que 
normalmente lo hacen 
los programas escritos 
para AMSTRAD bajo 
AMSDOS. Estos consi- 
deran el dibujo como 
una colección de puntos 
de color, y las figuras es- 
tàn determinadas por di- 
chos puntos. En cambio, 
Dr. Draw maneja los di- 
bujos a base de elemen- 
tos independientes: cua- 
drados, círculos, lineas 
letras, etc. De песо) 


cuando editamos un di- 
bujo ya existente, no lo 
dibuja todo de Una vez, 
como una pantalla de 16 
K de memoria, sino que 
vemos cómo aparecen 
los diversos elementos 
que forman el dibujo uno 
a uno, en el mismo or- 
den en que los hemos 
realizado nosotros. 

Esta estructura permi- 
te manejos muy intere- 
santos. Por ejemplo, po- 
demos borrar un ele- 
mentos y luego recupe- 
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“апо, уа que el progra- 


ma siempre trabaja pen- 


sando-en que todo cam- 
bio que hagamos afecta 
а! elemento actual. Este 
concepto de elemento 
actual tiene otras venta- 
Jas, como en el caso de 
зиретстезие епаз Ро» 
demos еді” diversas 
tramaS-de rellenado, 
para SUplir la falta de co- 
lores (sólo hay cuatro 
disponibles). Como todo 
cambio de trama se rea- 
liza еп elfglemento ac- 
tual, podemos ir proban- 
Jojunespor Una Васа en- 
contrar la que más. nos 
guste. Por supuesto, 


existe una ореюп que 


ciones: CREAR. 


«pendiente, y además po- 
demos trabajar con cua- 
tro tipos de letra distintos 
a la vez, a elegir de en- 
tre 12 fuentes de carac- 
leres distintas; góticas, 
románicas, cursiva, grie- 


ga... 

EL primer menü con- 
templa las siguientes op- 
, CAR- 
САҢ ЕОІТАН, SALÉ 
VAR, DIRECTORIO М 
РАМА У ЗАВ: 

Tanto |а "оро de 
CREAR como la de EDI- 
TAR dan paso a este, 
submenú: АМАО! ВИ 
CAMBIAR, SELECCIÓS 
NAR, MOVER, СОРЈАЋ, 
RECUPERAR y 
BORRAR, si bienfofear 
pide primero el fambre 
Que queremos „запета! 


АМВАВ 


ог ока lado; 
Оа разо а е5је subme- 

ú: ESTILO, VISTA, ES 
САШ ҒОНМАТО, El 
ОЯ, PARRILLA, REDIS 
BUJAR: La opción ESTIS 
LO cambia según que el 


elemento леша! sedan 
marcaqer, un texto dum 
elemento. gráfico y se- 
¿gún qué elemento gráti- 


ссопага  co/Si es una |пеа, cam- 


elemento” 

emos que el 

rama considgte 

бото el actual. Sf no 

üsamos esta opción, 

siempre se çomñsidera j 

que el elemenfo actual 

es el único que hemos 
dibujado. 

También podemos 
mezclar texto con el di- 
bujo. Dicho texto se pue- 
de mover y cambiar de 
tamafio y de forma inde- 


рае! tipo de trazo, Si es 
ип polígono o un círculo 
relleno, se puede elegir 
el tipo de trama. Sipes 
fexto, se puede elegir la 


bres que en realidad re- 
presentan a tres distin- 
tas relaciones entre las 
dimensiones horizontal y 
vertical. 

VISTA permite ejecu- 
tar un efecto de zoom, 
tanto ampliando el tama- 
По del dibujo сото dis- 

пааю. Una op- 
JON гоот Ни ajusta el 
ibujo4d&re que ocupe la 

á iperficie posi- 


le que el dibujo 
un tanto desfigu- 
, ya que si tenemos 
5 elementos parcial- 
lente superpuestos y 
borramos o movemos el 
superior, al borrarlo 
hace desaparecer la 
parte común del inferior. 
La ой бл REDIBUJAR 
поз регтйе Пемаща 
саво una limpieza уа 
ачефогга la рага!а у 
КЕ; dibujar todas 
105 semen tos, evitand 
así ge elos destruct- 
vos del ү Se 
El cursor 3: 
normalmente 
bien pulsas 
SHIFT simultán: 
con la de cursor 
guimos que se de: 
punto a punto. 


mueve 
Ifos, si 
74 tecla 
mente 


determinar tres p 
el centro de la Cil 
гепса en que se 


Tuente de carat y – 10 еп sentido c | 
si es un Сары, o c алса jue" reloj (que 


puede elegir el carácter 
utilizado como marca- 
dor. 

FORMATO permite 
elegir entre tres posihi 
dades: pantalla normal, 
paisaje y retrato, nom- 


también determina el ra- 
dio del arco), y el último 
punto que lo forma. Di- 
cho arco puede trazarse 
como un sector circular 
(un «quesito») relleno de 
color, lo cual permite 


FORTH-79, ampliada con mul 

gráficos y de sonido. Su exclusivo 

de sprites y la autoejecución de l 

generados en ausencia del compilador lo 
conviorton on herramienta de trabajo, 
con una veloci 

del código máquin: 


ке 
velo тон. 


mice 


fes: Eres т нее ТЕППЕ 


Conozca HEXAM, un sistema completo de 
desarrollo, compuesto de Editor, Ensamblador, 
inkador y Monitor. Su facilidad de manejo 
Soft-Koys) y agilidad 
рога ма lo convierten sin duda en el más 
potente del mercado. 


8128 permiten la incorporación de 


Y МО SE LIMITE A LEER ESTE ANUNCIO 
INFORMESE 
— 
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en 
Ба отит —— тту 
[а] [us] тка 
теш 
Lisa] 
[na] 
био) 
т Рока 
' E] 
Кеа! 
D геј 
р ЕС 
х. [irmas 
вит — | rag] 
Hua] 
| ева 
(кей 
a an 
(БЕСІГІН 
- [nmi] анат] 
| (ева) mesa 
Ерец 
реве и 
T | Canis] — Саи] 
Ее а») L tamu] 
) 
[mana во] 
Lan 


realizar «a mano» gráfi- 
cos de tarta. 

La opción IMPRIMIR. 
puede dirigir el dibujo 
hacia cuatro destinos: 
una impresora, un plot- 
ter, la pantalla en modo 
1 y la pantalla en modaj 


| 2. Hay que significa) 
“que, aunque еп под! 
se pueden distinguir 


cuatro Colores. (пеаго, 
blanco, rojo y Verde), en 
modo 2 y en la impresos, 
ra el rojo y el verde apa: 
recen como un mismo 
color. Por supuesto ¿en 
ol PCW 8256 sólo ве tra: 
baja con dos colores, У 
con la resolución propia 
de dicho aparato; 


|» Рог зириезіб ез пе- 


cesario utilizar ша disco 
de trabajo (0 dos 51 se 
utilizan dos Unidades de 
disco) y сопзетмаг intac- 
(0 el 91560 Original, Entre 
Otras cósas porque para 
cambiar las tres fuentes 
кое caracteres instaladas 
РОМИ A. B MENS 
FONTB BIN y 
FONTC:BIN) por alguna 
de las otras posibles; es 
necesario borrar la que 
no se quiera utilizar (A, 
B о C) y copiar, del disco 
Original е! пра de letra 
Que sg quiera usar Cari- 
biándole el nombre a 
FONT y la letra utilizada. 
Por ejemplo, Si Quere- 
mos ulilizar como FON- 
ТА а fuente де letras 


góticas, llamada GOTI- 
TA.8, tendremos que 
borrar FONTA.BIN y eje- 
cutar un comando PIP 
b:FONTA.BIN=a:GOTI- 
TA.8, con lo cual el tex- 
tosque utilicemos con el 

| Про de letra de la tuente 
A aparecerá con letra 
gótica. 

Un programa, en resu- 
lexible y potente, 
> algo lento. ES fá- 
le manejar, incluso 
га el usuario poco ex- 

рептепгадо, y quizá la 
Única pega sea el ma- 
hual, excelente, pero 
” que no ha sido traducido 
al castellano, 


| 
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1 ANO DE 
GARANTIA 


informática 
GROTUR, S.A. 

ФУЈАМЕ EL CONOUISTADOR, 27 
2045 MADRID to 474 3300 


4745532 
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Vendo CPC 464 con 
juegos, joystick, etc. 
Fósforo verde, con garantía, 
manuales, etc. Poco usado. 
55.000 ptas. José M." Вайоза. 
Tel.: 213 31 76. Prefijo 93. 
Barcelona. 


¡Oportunidad! Vendo 
PCW 256 nuevo con 

garantía, factura, programas, 
manuales, cuatro discos con 
más programas y revistas. 
Preguntar por Cristóbal 
Horas comida. (964) 36 90. 
Buen precio. Facilidades. 
Vendo por tener que ir a la 
mili. 


Desearía contactar con 
usuarios de Amstrad 
para intercambio de ideas y 
programas, prometo 
contestar. Eduardo Paredes 
Ferrio. El Burgo. «La Coruna» 


Poseo un Amstrad 


Amstrad CPC 464 para 
intercambiar programas, 
ahora que llegan lae 
vacaciones. Interesados 
llamar (sin ninguna 
vergüenza) al tel.: (968) 
25 89 75. 


Desearía contactar con 
usuarios del CPC R8 
pata intercambio de ideas, 
programas en disco, trucos, 
etc. Francisco José Sampedro 
Luján. Avenida Conde 


Lumiares, 33-3 C. 
03010 Alicante. Tel.: 
25 11 76. 


Vendo CPC 6128, 
fósforo verde, nuevo, 
usar. Precio interesante. 
Llamar a (93) 775 30 58 
770 29 91 de Barcelona. 
Preguntar por Antonio. 


(965) 


Intercambio programas 
en La Coruna, 
préferentemente comerciales. 
Tengo más de 200 títulos. 
Llamar horas de comid 
preguntando por Santi. 
981 29 92 50. 


.000 ptas. o cambiaria por 
C 6128 abonando 


al teléfono 29 16 71 de 
Córdoba. Prefijo 957. 


Cambio CPC 464 con 
monitor color, cinta de 
demostra., varias revistas, 
libros y 12 juegos, por CPC 
6128 en color. Llamar al 
408 89 08. Preguntar por 
Manolo. 


Vendo o cambio 

programas, como 
Knighl Lore, Beach Head, 
Decathlon, Sabre, Wulf, etc. 
Interesados escribir a Manuel 
Guerra Rodríguez. Cuartel 
Guardia Civil. Dos Hermanas 
(Sevilla). También tengo 
programas de utilidades. 


Vendo impresora 
Riteman 120 c.p.s., 

тоу apta para gestión, varios 
tipos de letra, con cable 
Amstrad y maletín por sólo 
65.000 ptas. (precio nueva 
más de 90.000 p 
Llamar al 41 


ЈЕНЕ) Amstrad 6128 
con monitor fósforo verde 
adquirido en diciembre 1985, 
por un PCW 8256. 
Valoración: 80.000 ptas. 
Llamar (93) 230 12 59 de 21а 
23 h. 


Vendo CPC 464 (verde) 
$ para comprar CPC 
6128. Precio: 50.000. Regalo: 
Tapa de metacrilato, Amsword 
|, Amskey, Syclone 2, Combat 
Linx, Knight Lorc, Harrier 
Attack, Amsbase, Rolan en el 
tiempo, 3D-Voice Chess, 
Codename Mat 11, 8 
programas obsequio y los 
manuales. Interesados: Luis 
Gutiérrez Alvarez. Hernán 
Cortés, 6, 4° izda. Gijón 
(Asturias). (985) 32 59 83. 


Compro y cambio 
$ programas del Amstrad 
CPC 6128. Todos los 
programas del CPC 464 
pasado a disco los compro. 
Deben ser comerciales. Julián 
Rodríguez Alarcón. Dona 
Francisquita, BL/piscina, 

3, 4.° С. 41006 Sevilla. 
Teléfono (954) 72 40 58. 


CONPRO- VENDO=CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAME 
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¡LAS INSTRUCCIO 


SECRETAS DEL 


No son instrucciones 
nuevas, siempre han 
estado ahí. Pero no han 
sido mencionadas ni 
por ZILOG, ni por los 
autores que han escrito 
libros sobre el 280. 

El procesador Z80 de 
ZILOG permite a los 
programadores de 
código máquina trabajar 
con cerca de 700 
instrucciones. De éstas, 
existe abundante 
documentación, tanto 


Cuadro 1: Lista de comandos ocultos del 280. 

SLL(HL) CB 36 SLL C 
SLL(IX+nn) DD CB nn36 SLL D 
SLL(IY+nn) FD CBnn36 SLL E 
SLLA CB 37 SLL H 
SLLB CB 30 SLL L 
ADCA,XH DD 8C LD А 
ADCA,XL DD 8D LD 
ADDA,XH DD 84 LD 
ADDA,XL DD 85 LD DD 62 
ANDXH DD LD DD 63 
ANDXL DD А LD DD 6F 
CP XH ом B LD ,B DD 68 
CP XL BD LD хъс DD 69 
DECXH LD хо DD 6A 
DECXL [5] | LD:  XL,E DD 6B 
INC XH LD XL,XH DD 6C 
INC XL LD XL,nn DD 2Е nn 
LD 7C LD XH,XL DD 65 
LD то LD XH,nn DD 26 nn 
LD D 44 OR XH DD B4 
LD B, DD 45 OR XL DD B5 
LD СХ DD 4C SBC A,XH DD 9C 
LD C,XL DD 4D SBC A,XL DD 9D 
LD D у 


de la casa fabricante, 
ZILOG, como de otras 
fuentes, principalmente 
autores de 
divulgaciones y 
métodos de 
programación del 
ensamblador de este 
chip. 

Sin embargo, existen 
unas 98 instrucciones 
ocultas que no 
aparecen en la 
información de ZILOG y 
de las quo, 


seguramente, no has 
oido hablar nunca, pero 
que parecen funcionar 
en cualquier 280. 
Recientemente ha 
aumentado el interés 
por ellas, en parte 
debido a que algunos 
diseñadores de juegos 
la utilizan, bien sea por 
conveniencia, o bien 
para reforzar sistemas 
de protección que 
despisten por un rato a 
los «hacker». 


Puesto que ZILOG no 
las referencia, la 
mayoría de los 
programas 
ensambladores y 
desensambladores no 
las reconocen. Así, no 
es fácil seguir la 
estructura de un 
programa ajeno en el 
que se utilicen, y desde 
luego, no podremos 
usarlas con sus 
nemónicos en un 
listado para ensamblar. 
Precisamente uno de 
los pocos 
ensambladores que las 
recondcen es el 
MACHINE CODE de 
PICTURESQUE para 
AMSTRAD, que permite 
trabajar con ellas. 
Resulta sorprendente 
que, de repente, 
aparezcan nuevas 
instrucciones de un 
procesador que ya tiene 
algunos años. 
Realmente estas 
instrucciones han 
estado siempre ahí, 
ZILOG no las 
menciona, pero ya se 
conocían. No es, por 
tanto, un 
descubrimiento 
sorprendente. 


Cuáles y cómo 


Estas instrucciones 
pueden distribuirse en 
dos grupos, Por un lado 
las que se refieren a IX 
e IY, los registros 
indices o indiciales, que 
son las más 
numerosas. El otro 
grupo contiene 
instrucciones referidas 
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Siempre han estado ahí, pero no 
había información sobre 


a desplazamientos, 
analicemos estas 
primero. 

Si nos fijamos en el 
conjunto de 
instrucciones de 
rotación y 
desplazamiento, 
veremos que para cada 
función existen 2 
comandos. Uno realiza 
la función hacia la 
izquierda y el otro hacia 
la derecha (SLA-SRA, 
RL-RR, eto.). sin 
embargo, existe una 
instrucción que no tiene 
su par, el 
desplazamiento lógico 
derecha, SAL, no tiene 
instrucción opuesta, 
que seria SLL 
(desplazamiento lógico 
izquierda). Esta rareza 
tiene confirmación en la 
secuencia numérica de 
códigos hexadecimales 
de las instrucciones. 
Entre CB30 y CB37 hay 
un intervalo en el que 
los códigos no tienen 
asociada ninguna 
instrucción. 
Precisamente donde 
debería estar el grupo 
de SLL. 


Y funcionan 


Podemos operar con 
estos códigos y 


уегетоз ие las 
instrucglones son 
aceptadas por el 
progesador, у que 
realmente ocurre un 
desplazamiento lógico a 
la izquierda, o algo que 
sejle parece, Mientras 
SAL desplaza el 
registro a la derecha en 
an bit, el contenido del 
bit O pasa al banderin 
de acarreo y el bit 7 se 
llena con un 0), SLL no 
hace lo simétrico. El 
registro si es 
desplazado a la 
izquierda, el bit 7 se 
copia en el bit de 
acarreo, pero en vez de 
un Q, un 1 es colocado 
en el bit 0. SLL afecta 
al registro F 
exactamente como 10 
haría su gemela SAL. 
Todas las variantes de 
esta instrucción se 
encuentran en la Tabla 
1, con el resto de 
comandos ocultos. 


Más intrucciones 


El otro grupo, más 
numeroso, de 
instrucciones 
«reaparecidas» se 
refieren en Stbtotalidad 
a operaciones вой los 
registros índice е 


Observando una lista 
de instrucciones del 
280, podemos apreciar 
cómo existe una gran 
relación entre los 
códigos de las 
instrucciones que 
operan con el registro. 
HL, y las que lo hacen 
con IX e IY, Рог 
ejemplo, tomemos LD 
(HL),A, cuyo código es 
77. La operación similar 
con IX será: LD 

(IX-- des), A; su código 
es DD 77 nn. Como 
veremos el código de la 
insirucción de TX es el 
ито, сот DD delante 
у añadiendo un octeto 
que indicará el 
desplazamiento sobre 
el índice. Similarmente, 
para IY tenemos que 
hay que preceder el 
código de la instrucción 
de HL por FD, todo 
acompañado del 
inevitable octeto de| 
desplazamientos 
(IY+des) А РОТ 
nn) 


Investigando 


Si utilizamos ol mismo 
método de búsqueda 
que con SLL, 
encontraremos 
bastantes huecos en la 


ellas. 


secuencia de los 
números de los códigos 
de las instrucciones 
referidas a los índices. 
Tomemos SBC А,Н (9С 
Hex), para ІХ e № no 
hay equivalente. 
Formemos el código 
DD 9C que 
correspondería, según 
la regla de 
equivalencia, ata 
instrucción similar de 
IX SPOperamos con 
este código 
obtendremos que el 
contenido del octeto 
superior de IX será 
restado de À con 
acarreo, Idénticamente 
sucede con AND H (A4 
Hex), DD A4 realizará 
un AND lógico entre el 
acumulador y la parte. 
alta de IX. Con FDA 
obtendremos los 
mismos resultados; 
Pero-ahora con la parte 
alta del registro IY. 


Nuevos registros 


Todas las instrucciones 
ocultas restantes de 
este grupo trabajan de 
esta forma. Todas 
operan con los octetos 
altos o con los bajos de 
los registros índices. Y 
todo idéntico a las 
instrucciones que 


No son reconocidas por ensambladores 
ni desensambladores. 
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manejan H y L como 
registros 
independientes. Sus 
códigos serán los 
mismos, precedidos por 
DD si estamos 
utilizando alguno de los 
осісіоз de IX, o рог FD 
"SÍ son las partes del 
registro IY las 
referenciadas. Mara. 
identificar estos 868105 
que forman parte de |Ж 
e IY los Патагетов XH 
(octeto alto de IX) уже 
(octeto bajo de IX), 
analogamente ҮН e МЕ 
serán las mitades aital 
baja de IY, 
respectivamente (Н рог 
high y depor low е5 
inevitable usar el inglés 
en este caso). 

Como es de esperar, 
debido a la similitud 
entre instrucciones, los 
cambios en los 
banderines ocasionados 
por estos comandos 
serán los mismos que 
los forzados por las 
instrucciones que 
trabajan con H o L. La 
lista de comandos 
completa está en el 
cuadro 1. 


Nada espectacular 


¿Qué ventajas aportan 
estas instrucciones 


nuevas»? Como ya 
dijimos pueden ser 
utilizadas para despistar 
las incursiones de 
«hackers» dispuestos a 
Бисеаг еп nuestros 
programas, ya que no 
son 
acepladas/reconocidas 
por casi ningün 
ensamblador 
/desensamblador. 
También podemos 
utilizarlas para disponer 
de XH, XL, YH e YL 
como registros de ocho 
bits adicionales. 

En el AMSIHAD esta 
utilidad es muy 
interesante pues los 
registros alternativos no 
se pueden usar зі no es 
tomando muchas 
precauciones para 
proteger las rutinas de 
interrupción. Trabajando 
соп estas instrucciones 
disponemos de cuatro 
registros de ocho bits 
más. 

Está claro que estas 
instrucciones no 
aportan зојостопез 
espectaculares a la 
programación en código 
máquina, tomémoslas 
сото lo que son y 
dispondremos de 98 
comandos más que 
Pueden servirnos en 
algún momento. 


NOS INTERESAN 
VUESTROS 
PROGRAMAS 


Nuestra sección «таза а дестан 
incluye programas де nuestr P 
pM ¿Por qué по. participar 
con vuestros programas? Sin duda, 
son cada vez más los programas que 
están dormidos en los cajones, pero 
que podrían compartirse con otros 
Amstradictos. ¡Envíanoslos! Se 
remunerará vuestro esfuerzo. 


Preferimos que los programas sean: 


Ideas originales. Por ejemplo, el 
Жж tres еп raya está уа muy visto, y 

la resolución de ecuaciones de 
segundo grado tampoco resulta demasia- 
do original. 


No demasiado largos, pero con 


* mas de 8 líneas. Los máe cortos 
irán de cabeza a la sección de 


«Trucos». 


n Usa 
teres de control extraños. 
siempre la función CHRS( ). Con- 
tengan errores! 


) «Fáciles de ejecutar» у sin сагас- 


viene también... ¡Que no 


unque no es necesario un lista- 
* Ер en papel, ayudará que los pro- 


gramas estén bien documentados 


con sentencias REM abundantes y claras. 


demasiado ocu- 


05. 
P.D. Aunque nos gustaríah acei o.estamos demasiada e 


дегпоз perr 
dos escribiendo la revista para po: 
Revolver los cassettes (o diskettes) 


Presentación del equipo 
Amstrad de competición 


La Boite del Pintor fue el escenario 
elegido para presentar al рир соли 
prensa especializada el еды а 
competición Amstrad „ФЕ ма daba mos 
cuenta en nuestra 
simpático agg ве Sortearon Vans 
premios, entr AMAIA 
8256, de los que hice 
y Angel Domínguez. Se ргезеп ее 105 
objetivos y medios con que cuenta este 98 ие 
esperamos tenga tanto éxito en el mundo de la 


competición como ha tenido la marca que lo patrocina еп el 
de la informática, Seguiremos informando. 


«Correcaminos», líder del Campeonato de España de Producción 


Tras la celebración e! pasado día 
18 de la prueba Trofeo San Isidro 
eg el Circuito del Jarama. y al 
с@@шсагзе segundo 

«ИВ Бос, se coloca en 
са ЧЕ Ж йшргопа!о de 
в мм 
матаја sobre J, Ripolles 
(Volkswagen Goll), que es 
sigundo, 

РОТА БИОС por defectos 
е” ов леш та со, impidieron a 
“QBW8Caminos, con su R-11 
Тоо. presentar batalla a A. 
Sasiambarrena, vencedor en esta 
última carrera del Jarama, 


El hombre impasible 


Justo Maurin, 

director técnico de: 
publicaciones del 

Grupo Indescomp 

y responsable. 

absoluto del éxito 

Que tuvo el stand 

AMSIRAD USER 

en la feria, es un 

hombre impasible. 

al calor y al frio. А 

pesar de los 

muchos grados centígrados de 
calor agobiante que hacia en el 
Palasio de Congresos y 
ЕХ БС һас no se quito la 
сп Иос minuto. 
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E ж aunque al conseguir el R-11 la 

w segunda posición en 
entrenamientos, por delante de 
los demás Golf, dejaba bien claro 
cuáles son las posibilidades de 
esta máquina. Su preparador, 
Cecilio Muñiz, comentaba: «No 
hemos hecho таз que empezar. 
El coche tiene que evolucionag 
todavia mucho таз.» 

Durante los Сава 24 уа de 

mayo el R-11 5610570095 
correr porque lo tUWWWSEWDBIIBsto 
en lugar preferente en Та 


Diredor y ex director 


Nuestro jefe de filas, 
Santiago Gala, charlando 
con Peter Conner, ex 
director de la revista 
«Amstrad Action» y ahora 
dedicado a la venta de 
derechos programa: 
comerciales. 


La radio estuvo allí 


La COPE retransmitió, con Jose ДЕ 
Атага al frente, un ргосгања ШЕ y 
media desde la sede деда епа А80 ас 
Entre los entrevistada 1652 818 
Dominguez. 


- niciamos una vez más nuesuá `- 


andadura por el mundo de la 

" prógramáción' utilizando, el ° 

"Јећаџаје, BASIC, Hasta” 
hors henfos, ido. descubriendo, а“ 


5 de. nada, 


ант пей: tarda oiensuál y, ^ 


` resolviimos “los. ejeciéiós , propucs 
1: Habían  ducdado еп, elaire Hos," 
,Sugestivos retos, "Рот, una parte de- 
> хатиапаг cl-mistcrioso program 
de іа palabra clave y-por etra rea. 
“(izar una colorista.demostración di 
Tas posibilidades, del coJór en el.or-" 
 дерадог. чае талејатаов. * 


¿El primer reto no era «demasiado 3 
с 


- че altera <l color-del fondo Че la 


š “pantalla: Por supuesto, si decidi- 


ина el módo * fe páritalía 
e colimnas. „Е с. paso по (65 
* obligàtorió, ей ' el, progtáma' ¿omo 
tal, Sin embargo. es importante ге: 


* ner'en cuente las restricciones que 


тече modo ел cuan. 
colores diferentes 
Та Коса-20 


+ disponibles (2) 
mostrar la. 


ct en èl programa ра 


+ mos cambiar. de papel »mediant 


“el-Color será “cl.correspundiente al + 
“que contenga: el lápiz cuyo número. 
sca' «nuevo .pápcl»:. Pór ejemplo; 
tománda PAPER 1; e] fondo de la 
pantalla se volverá de color'amari*. 
По (уа que cl lápiz | está cargado, > 
+ «inisialmente,eon el color. amarillo): 
i en ese caso variamos el color. de 
la mina del lápiz | 1 con: А 


Bui? mencionemos Un." 


aspecto” de “gran” traseendentcia: AT 
encender el orderador se toman lo: 
colores del borde; el рарсіу la ріш 
ma por seleccio- + 


nado automá 


ера, los ME. de 
papel, phina; láni? y cotar. del ca^ 


lo anterior) y. para la pluma е! | 


Д 
* número 1 de lápiz: Es decir: euan- 
do. encendamos el ord ‘nadon уеге- 


Хы де là ойла del, lápiz [2 ne de- 
. едо. es también с) azul), y 


| que por de- 
+ amarillo intenso (24): 
El'color del papel será,.mientrás 


Пежо“ 
irá com Ја Pisya, 1 (cuyo - 
. color será el del Јар! 


el «fondo de la pantalla se tomará. . ` 
* “blanco (colar пашеко, 13)... 
Рата Г estadio, de los'efectos, de. . 
la varjación con la pluma, ocurre lo, .* 
mismo y vamos a те yn peques, | 
Q is aprovechando el progra 
marde que se disponc. La instruc- 
ción-INK.0,0.de la línea 20 no era. ` 
sino una excusa para poder añadir» 
„Лава la Explicación. 54 éfectó ез зіп- 
ШЕШІ ambjar el'eblor del lápiz" `, 
0 (el que roma et Дре] por defec- 7 
to) de AZUL (F, color por - 
10) a МЕС RO (0 un 
"сибе un mensaje еп la Pantalla qa gna: 
tición че Ja palabra cl 
ve” El núcleo de la „aplicación del, 
i їпе 40. Ea, 


eiue: la кері соп Que Em 
„Рига là eséritura' el ordenadores Ла” * 
número 1,6 sca el lápiz 1; y elpa- 
. pel inicial es 
piz 0. Con а instrucción. > 
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piz 0 A. es el дисс. Ses 

ra dar color al papel. Lógicamen- * 

bimos соп “el misnio co: 

«lor que hay de fondo difícilmente ; 
podremós “visualizar : 10. tecleado 

2 “Por По, dl realizar el INPUT de la ; 
; línea 50, la palabra tecleada по зе 

2 observa en là pantalla. Los caracte- * 
res introducidos por el teclado to- 

¿man en la pantalla el mismo color * 
que el fondo: y: по se ven. “Si:es 
correcta la clavo dada como ros 
< puesta (cuya verificación se efectúa 

“sen la línea 60) зе retorna al empleo : 

; de шъ color diferente para Ја escri. 
(га en pi гаа. Para ella" Se um 
га de i HUEVO + «lí: instrucción PEN 

«Esta: vez con РЕМ | que asigna el - 

“lápiz 1 para escribir en lá pantalla 
Би cólor por défecto es el amari. 

+ 16, pero puede ш fácilmen 

e. Cori: “а 7% 


` Suponemos que después de. las 


‚ explicaciones dadas, cualquier іссе. 


tor podría realizar (sin emplear de- 
masiados intentos) el, otro progra-, 
ma propuesto: Como sabemos que: 
al encender el ordenador: el: papel 
toma el color del lápiz 0 iremos va-. 
indo el color de ese lápiz y con él 
lo hará el:fondo de! 1а pantalla. 


+ 
60 IF J<1000 THEN 50 
70 1=1+1 

80 IF 1-27 THEN 30 
90 INK 0,1 


A 


El: сопгадог -1 es с! ис var re- > 


2 corriendo los diferentes colores: 


desde el ( hasta:el 26: Cada vez que - 


; зе da color à una pantalla es necc- 


rio esperar unos segundos ya que · 


2 зі no será imposible: ver la va 
de los 27 colores. Para conseguir di- 
+ cha. pausa entre color y соот están- 


Por último se visüaliza ий men- ` 
sajë de final. Notese que este теп- 

"зе sí se ус еп la pantalla, puesto ` 
qué vólventos'a visualizar cOn color. 


“distinto. del de fondo, Es intéresan- ; | 


te también hacer dotar que si hu. 

.biesémos incluido el mensaje que 7 
solicita là palabra clave dentro de 

“la sentencia INPUT; A$ позе ha- * 
буја visto en In pantalla уа дис an+ 

tes de esa línea se realizó el cam- * 
bio: de lápices para escribir. Еп 
“cualquier caso; esperamos que te 
a til esta sencilla idea y por otra 

te deseamos haber iluminado un ; 
poco más el empleo del color:en с! 
: :AMSTRAD. Volveremos: sobre 

: ello, contin mente: . 
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las instrucciones 40, 50-у 60, - 


En сПав:зо cuenta hasta' 1.000, 


in ufi cónfadar (1) lo апе ños pér-" 
mite visualizar el color correspon-. 
diente añtes, de que cambie ul si 


о puede ser ir 
variando. los valores de límite. de J 


y obseryar al mismo tiempo las va-* , 


rjaciones, de р de espera, x 


,ducidas, * 


En el 'progfarfa "anterior 52-00- 
түй Jun ciclo que se repite соп 


` „сада color, es decir, hay un conjun- 


i 
“to de instruceiones que se ejecutan + 


un cierto número de veces: Com 
era de suponer, el lenguaje BASIC | 


plementa Ја situación anterio: 

programación .es. muy común e 
contrat el cáso dé un grupo de sér 
tenicias дис debe. éjecutarsc. suce: 


* ва де núméros. En cl proceso. de 


. ordenación. realizarémos ' siempre. * 


repetición de up grupo. de i 
ciones se nos hará imprescindible, 
especialmente porque ahorra la еп- 

rosa utilización: de |, 

necesidad de e: 

Ecos con el m 
“ог posible a alcanzar en с! proce- 
So. La instrucción está formada рог + 
dos partes. La primera de ell 
dica cuántas veces va а realizarse е] í 
bloque de instrucciones y la ев 
da; donde finaliza ese bloque. Ў 
mos el formató de ambas. | 


* Comala" ника que se- jesen: 5 
repetir cl proceso desde que la v 
vàle nf hasta qué 


bloqué. NEXT маг. Esta pareja de .* 
instrucciones' equivalen al método.” 


+ que: hemos. venido. émpleando de 
cargar un.contador con un cierto 
valor inicial, ejecutar un grupó de 
instrucciónes, 


е! valor 491 contador у salir.del 'bu- 


cle “al “alcanzar. el valor” prefijado” . 
‚ para “el contador." Con esta nueva. 
* instrucción aprendida el programa 

de los colores queda: , А 


У 
10 CLS 
20 FOR ДЕ т ТО 26 
30 INK 
40 FOR jt 1 TO 1000 
50 NEXT J 
60 NEXT I 
то INK 0,1 
Á 


Como és fácil observar пов ће- ` 


mos ahorrado las'comparacioncs 
del IF THEN que-implican unà ве 
пе de consideraciones acerca de las. 
líneas a las que saltar y los valores 
con que Comparar. EL FOR/NEXT. 
nds dará much facilidades y 
1 сам pucdc'lascgürárse duc con! cl 
;PRINT, son: de las: instrucciónés 
más utilizadas еп. programación 


Por supuesto el contador no Пеле; 


por qué? aumentar de unidad еп 
unidad, pero ello: lo: estudiaremos 
en una próxima lección. 

Vamos a aplicar nuestros conoci- 
; mientos para: realizar un sencillo: 
programa: pero: que nos dará idea 
: dé Та potencia del conjunto 

FOR/NEXT: 

Se trata de um programa que es- 
cribe en pantalla la tabla de-multi- 
pliear. Además, 
multiplicar será de un color distin- 


to. Para, saber de qué número зе ` 


desta "visualizar la tabla sé pedirá 
рог. teclado. con una sentencia IN- 
PUT. En primer lugar figura el pto“ 
š à fal y.como se hucbicra escri 


incrementar en ипо - 


cada. tabla de ` 


b. x 


TAG 
Y 
TABLAS DE MULTIPLICAR 
10 REM 
20 CLS 
30 PRINT 


40 PRINT “ESTE PROGRA- 
MA CALCULA LA TABLA DE 
MULTIPLICAR” 

50 INPUT "INTRODUZCA EL 
NUMERO CUYA TABLA DE- 
SEA'SN | 

60 CLS 

70 PRINT "TABLA DE MUL- 
TIPLICAR DEL ”;N 

80 INK 0,N 

90 INK 1,N+4 
100 PRINT 
110 PRINT N 
120 PRINT 
130 ..... 
190 PRINT М)” x 9 =";N*9 
200 PRINT Му” x 10 ="N*10 


A 


"х1= 
х2 


5 
=”*2 | 


Las líneas 130 а 180 son iguales: 
quc las de] resto de la tabla зајуб 
que;responden a las cifras 3 а:8 de: 
la tabla, Este programa esta evi 


dentementé mal implementado 

Resulta: fácil observar cómo las № 
neas 110:а 200 son practicamente 
idénticas усПо conduce a pensar сп 
una: única sentencia: con un: conta-* 
dor que vaya variando de la 0 

Una posible opción sería: 


Y 
110 CONT=1 
120 PRINT N;* x "CONT; = 
N*CONT 
130 СОКТ-СОМТ + 1 
140 IF CONT < 11 THEN 
GOTO 120 


| „лез añierio! 


` „Сото vémós še На reducido sus: 
tancialimcnté Ја longitud" del pr 


| . rama. El 'procéso que'sc lèvå -d , 


“сабо en.el.conjunto de ihstrucció- * 


“tador puesto a 1, Se escribe еп рай» * 
„ falla.el.nümero cuya tabla se desea . 
* (N) el signo de multiplicar, у el nú; 
„ето“ рог” el .que.se mültiplica . 
" (CONT). Después del signo igual * 
„5с sitúa €] resultado. de maltiplicar , 
` ambos" número „(Му CONT). El + 
. contador „уа variando, йе "ипо еп 

uno hasta yaler 11, En cse, caso, ya 


ma, Esta situación nos brinda:una 
interesante oportunidad para men- 
*cionar-un aspecto delicado de la 
. programación. La posición de ins- 
- trueciones „див efectúan с! incre- 
mento de un contador debe hacer: 
*se con-cuidado, En nuestro ejem- 
‚ plo si intercambiamos iat líneas 120 
> y: 130, ics: decir, incrementamos el i 
contador antes de escribir, la cóm 

2 paración de: la: línea 140: 


сёп: 
10 y посол 11: Recónientlamos 4 
¿Jos que estáis siguiendo el curso, * 
efectuar diferentes pruebas con los 
2 valores y púsiciones de las instrut- | 
tiones. Por último veamos el mis: 
mio programa realizado corr Lt ins- 
trucción FOR/NEXT que hemos 
aprendido hoy; 


| 110 FOR I=1 TO 10 
Mi 120 PRINT Ме = 


EXT I 
s 


'on'este ejemplo daros рог (ог ;' 
ада là «lección» de este més," + 
partir del mes: próximo empezar. 
mos a aplicar соц mayor ргобласе + 
dad lo visto Hasta ahora. El ете.” 
cio que proponemos es.un ргорг 
та que ordene una lista. VARIA! + 
BLE. de "números. ` Büena "suerte. ` 
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6 irlicia.con ші cón- + * 


по eserjbe nada y finaliza el progra: , * 


El editor de los CPG permite desplazarse por la linea 
que se está editando mediante las cuatro teclas de cur- 
Sor. Sin embargo, para algunos propósitos es más conve- 
"niente disponer de un sistema que reconozca las pulsa- 
ciones diagonales. Para ello, el corto listado que os pro- 
ponemos permite utilizar el teclado numérico auxiliarcomo 
teclas de cursor con las correspondientes diagonales. 
Sólo el 5 queda sin ninguna misión asignada. Una vez se 
ha comenzado a escribir o editar una línea, no se puede 
salir» de ella. Puede resultar útil para juegos o dentro de 
programas que admitan el control por los mismos carac- 
eres que controlan el editor. 


10 
20 
50 
40 
50 
во 
20 


REM 
REM 
REM 
KEY 
KEY 
KEY 
KEY 


CEEE EEEE LLELE LE u uiuis 
* CURSOR CON DIAGONALES * 
KAREAHA EE EAA IE EEA EEEE 
Z,CHR8 (FO) «CHR (&F2) 
B,CHR$& (КЕО) 

F, CHRE (LFO) +СНА® (КЕЗ) 

4, CHRE (&F2) 

80 KEY ó, CHRE (RFI) 

90 KEY 1,CHR%W(KF2)+CHR%(kKF1) 

100 KEY 2,CHR%(KF1) 

110 KEY 3,CHRS(KkF1)*CHRWCKFE 5) 

120 NEW 
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que altera las tintas. 
(си ала шша ma A (EL 


REN JHHHBHHHHHHHBHHHHHRHHHHHUHHHHRE 
REN 4 REAJUSTA PANTALLA 

REM + EN CABO DE 'BREAK' 

REM JHHHBHHHUHOHBHOHHHHHRHHHHHRHH 
ON BREAK GOSUB 160 

MODE 1 

INK O,3:INK 1,4:INK 2,5:INK 3,6 
сів 

LOCATE 11,12 

аве "РАОСКАМА PRINCIPAL" 

FOR N=1 TO LEN(AW) 

PEN ((n-1)MOD 3) +1 

PRINT MID&(a$,n, 101 

NEXT n 

вота 150 

CALL &BCO2 

PAPER O:PEN 1 

MODE 2:END 


En otros casos, si hemos cometido un error al teclear 
el listado, el programa se con un mensaje de error, 
y tal vez no podamos verlo por culpa de la asignación de 
tintas. La línea 50 informa al sistema de a dónde Ir сі se 
produce un error, y las líneas 170 a 220 reajustan las tin- 
tas y producen el informe del error. El resto es el pro- 
grama-ejemplo. 


150 
160 
170 
180 


Dn CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE ҺА REVISTA 
AMSTRAD USER por un ano (12 nümeros) 


NOMBRE | APELLIDO а APELLIDO. 
TJ] ГІТТТІТТІТІ {ТЇГЇ ТТ 
CALLE. AVDA , PLAZA 
шш | FELEI 
LOCALIDAD CODIGO POSTAL PROVING 
LI T na ] LLI LL 


FORMA DE PACO O CONTRA REEMBOLSO 
О РОК GIRO POSTAL 
B бй тд НЕ ШАНСЫ А Precio normal en quioscos: 
О CON TARJETA DE CREDITO 3800 plas anuales 


Carguen 3.286 ptas. a mi taneta: AMERICAN EXPRESS D VISA D 


Núm. de пи areta [T TIT TIT ТТ. ТІТІТІТІНІ 


Fecha de caducidad 


Fuma 


(ђ Dirigar a INDESCOMP, $ А 


[usps | 200 | 50 | 136 | 8K | 


@ Compatibles con EPSON e IBM. 


€ Elegantes, robustas y silenciosas. 


@ Posibilidad de alimentador en 
todos los modelos. 


@ Corte de papel a ras de 
cabezal, 


0 Esto y mucho más encontrará 
en las impresoras CITIZEN. 


CITIZEN MAREA 


| Тег ТЕЗМ S.A. 
| | Provenza, 10-12 
Teléf.: 322 44 61 

| | 08029 BARCELONA 


NO 
NECESITA 
SELLO 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización Ме 7000 
В.0.С N° 10 de 30: 


ЕНІПТІ? 
ел бой 


үнін 


5.А 


Departamento de Publicaciones 


Apartado de Correos 267 F.D. 
MADRID 


да - = зае REM ЗЗВВННИНННОНВНННЕНВВВВННННОВОНЕ 
СРС permite desplazarse por la linea REM + REAJUSTA PANTALLA * 
editando mediante las cuatro teclas de сиг- REM + EN CASO DE 'BREAK' * | 
argo, para algunos propósitos es más conve- REM JJOHOOHPHBHOHHHHBHHHHUHHHHRRRRHE | 
er de un sistema que reconozca las pulsa- QN BREAK 0080В 160 
igonales. Para ello, el corto listado que os pro- | MODE 1 
( permite utilizar el teclado numérico auxiliar como INK 0,3:INK 1,4:INK 2,8: INK 5,8 
clas de cursor con las correspondientes diagonales. съв 
lo 615 queda sin ringuna misión asignada. Una vez sc LOCATE 11,12 
comenzado a escribir o editar una línea, по se puede | 100 a&e"PROGRAMA PRINCIPAL" 
de ella. Puede resultar ütil para juegos o dentro de 110 FOR N=1 TO LEN(AS) 
ue admitan el control por los mismos carac- 120 PEN ((n-1)MOD 3)+1 
је controlan el editor. 130 PRINT MID$(a$,n,!) 
140 NEXT n 
iso бОТО 150 
160 CALL &BCOZ 
170 PAPER O:PEN 1 
180 MODE 2:END 


REM JOXOOBOHOHODOHODOOOUGUOHO|HHE 
REM * CURSOR CON DIAGONALES + 
REM 329H]HHpeeppeged]|gdenddap|gdeder 
KEY 7,CHR$(&FO) +СНА® (МЕ) 
KEY B,CHRE(MFO) 
KEY 9, СНЕЖ (KFO) «CHR (МЕ) А m 
KEY 4,CHRS(&F2) En otros casos, 5! hemos co 
KEY &, СНЕ® (LFI) abus шы ч со 
( + в vez jal f 
ае mas qaqaq (tas La inea 0 roma d сыста do a dinde dee | 
ісе un error, я | if 
110 KEY 3, СНЕВ (ЕТ) +СНКЯ (МЕ 5) ely ШЕП So onne del error. El resto es el pros 
120 NEW grama-ejemplo. 


82 / Amstrad User 


=CITIZEN 


P IMPRESORAS 


La garantía de un nombre 
hecha escritura 


VELOCIDAD 


MODELO | NORMAL | МО | COLUMNAS | BUFFER 


MSP10 160 40 80 1K18K 
MSP15 160 40 136 1K18K 
MSP20 200 50 80 8K 


MSP25 200 50 136 8K 


@ Compatibles con EPSON e IBM. 
O Elegantes, robustas y silenciosas. 


Ф Posibilidad de alimentador en 
todos los modelos. 


€ Corte de papel а ras de 
cabezal. 


Ф Esto y mucho más encontrará 
en las impresoras CITIZEN. 


CITIZEN MISA 
TESIN S.A. 


Provenza, 10-12 
Telél.: 322 44 61 
08029 BARCELONA 


| 


REM ОНУ НЕР 4 
REM % POLIGONOS ESTRELLADOS + 
REM + por 3.3.4. * 


10 REM УННОННОНОНОННОНВНВАНВЕ а А а 
20 REM % REAJUSTA PANTALLA X у Я 
30 REM + ЕМ CASO DE ERROR # ATE АРСЕН assis AE 
40 REM ЭННННННННННННННННННННННЕ | Абано 
10 DIM a(100):DIM b(100 
20 MODE 1 à LOCATE 1,1 
70 INK 0,3: INK 1,4: INK 2,S:INK 3,6 INPUT "Número de lados (3-100) +) = 

cre | 120 IF 1<3 OR 12100 THEN 100 
ОЕ ТЕ 11,12 | 130 INPUT "Paso'ipaso 
100 a9="PROQRAMA PRINCIPAL* | 140 PRINT*Dibujo Poligonn(S/N)* 
110 FOR Nei TO LEN(A$) М | 180 вее ЧКЕУВ: ТЕ аве" THEN 150 
120 РЕМ ((n-1)MOD 3! +1 | 180 IF UPPERS(aS)*'S" THEN рот! ELSE ром 
130 PRINT Міре(ай,п,1); ° 
140 NEXT n 170 MODE 2 
150 rin 180 FOR n=1 TO z 
160 END 190 k=(n/z)%2#PI 
170 CALL &meo2 | | 200 a(n)=320+200#SIN(k) 
180 PAPER O:PEN 1 210 b(n)-2004200XC0S tk) 
190 MODE 2 | 220 NEXT n 
200 1-ERLie«ERI 230 IF poi THEN PLOT a(1),b(1):FOR па! 
ЕН а dinaari | | TO z;DRAW aín),b(n):NEXT ¿DRAW а(1) БС) 

240 contral=1 
220 END 250 PLOT at1),bt1) 
260 control=controltpaso 

270 IF control)z THEN controlecontrol МО 
D z:IF controla! THEN DRAW a(1),b(1):007 
о 300 
280 DRAW a(control),btcontrol) 
зет вота 246 
300 LOCATE 1,25 
310 WHILE INKEYA(>"":WEND 
320 PRINT"Pulse una tecla” 
330 WHILE INKEY END 
340 LOCATE 1,25 
350 PRINT еРАСЕЖ (20) 
360 вото 60 
370 CALL &BCO2 
300 PAPER O:PEN 1 

MODE 2:END 


— — DPIGACOMP S.A 


DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A. 
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43 


DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP ° 
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD у PAIC 
EN GALICIA 


LA IMPRESORA 100% COMPATIBLE 
PARA TU AMSTRAD 


* АМТ. CARRETERA DEL PRAT РЕ, DOLORES 


| = TEL. (83) 3382362 ТИХ. 93539 DSIER 
4 S. === uberes oe tronc LEM 
С К | FA + INFANTA, MERCEDES 
TELS 


N DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A. 


EDES, 83 
2191121 2793838 
0 MADRIL 


NT 
| permi ar poligonos estrellados, esto es, en los que 


ito programa enviado por Juan José Valverde: 


algunos vértices están unidos a otros por rectas interiores 
ligono. El programa pide el número de lados y el 


paso ез el número de уегісез que se dejan en- 
сек unidas. Por ejemplo, si le decimos núme- 


100 
110 
120 
130 
140 
130 
140 
170 
180 
190 


REM НОВО ЗЕН У ЗЕН 

REM + ESTRELLA * 

REM X por J.J.V. x 

REM JHHHHHEHHHHHHOBOHHHHRON 

DN BREAK GOSUB 340 

MODE 1 

INK 1,0: INK 0,13 

BORDER 13:INK 3,13: INK 2,13 
Nu20: R12200: #2100: Ая90 


ААЖ, 1416/180; ТАч3.1416/М 
сїз 


X=310+R1#CO8S(A):Y=200+R1#SIN(A) 
PLOT X,Y 

FOR Іші TO 2XN 
А=А+ТА X 
X1-7310:R2XCOO6 (A 1-7200*RZXSIN(A) 
DRAWR X1-X,Y1-Y:AmASAI 

XeX1:YwY1 

X193104R1XCOS (А) 1 Y12200*RTXSIN(A) 


DRAWR Xi-X,Yi-Y 
ЖеХі:ҮзУуі 

NEXT I 

PLOT 310,200:DRAWR O,R1 

PLOT 510,200; DRAWR О, -КІ 

МОЧЕ 300,200:FILL 3 

MOVE 320,200:FILL 2 

PLOT 80,398:DRAW 530,398 

DRAY 530,2:DRAW 80,2:DRAW 80,398 
MOVE 525,5:FILL 3 

MOVE 312,397:FILL 3 

MOVE 312,4:FILL 3 

BORDER 13,0 

INK 0,0,13: INK 1,13,0 

INK 3,0,26: INK 2,26,0 

вото 350 

CALL ивсог 

PAPER O:PEN 1 

MODE 2 


П- VENDG-CRPBID - COMPRO- VENDO - CAMBIO 


ЕШЕС 


АНТА 64k.3 


NHT Ingoniaroe. 


Si tiene un AMSTRAD 
CPC 464, CPC 664 o 
CPC 6128 conéctele el 
ANTA 64K.3 y зеісосіопс 
la opción que necesite: 
64K de Memoria | A 
Para leer y escribir datos, 
cadenas y bloques de ca- 
racteres, así como copiar 
o trasladar pantallas. 
64K de Buffer de 


Impresora 
Permite seguir trabajando 


Los 64K de memoria que esperaba su Amstrad 


Ampliación de memoria, buffer de impresora y ram disk* 


con el ordenador mientras 
la impresora funciona. 
64K de Ram 
Disk/Basic 

La memoria simula el fun- 
cionamiento de un dis- 
со con mejor tiempo de 
acceso. 

*Software de manejo con» 
tenido en ROM. 


DISTRIBUIDO POR LSB, S.A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268 
Le esperamos en nuestros stands 9 y 10 de la 1.2 Feria Amstrad, desde el 23 al 25 de Mayo 


ВЕМ #969#8999999668986989898Е 
REM + DIBUJO CUN ELIPSES # 
REN + por J.J.U. # 
REM ЖЭННЫННЫВОВЫНЫНЫВЫНЫНЫЕ 
ON BREAK GOSUB 190 
MODE 2 
MOVE 250,400 
INK 1,0: INK O,26:BORDER 26 

Х=0: у=200 

п=О TO 2#РІ STEP 0.07 

ВАМ 310*xXSIN in) , 200*yXCOS (n) 
MOVE S10*x*8IN!n) ,Z00*yXCOS (n) 
NEXT n 

Xex*20:ysy-20 
MOVE 310+x#5IN (п), 200+у#С08 (n) 
IF уст-10 THEN 180 
вото 100 

Фото 160 
CALL LBC02 
PAPER О:РЕМ 1 
MODE 2:END 


ККК 
20 REF # RAICES CUADRADAS + 
30 REM Ф раг J,J.V. 

40 REM нювнненннюнноненне 
50 ON ERROR 9070 200 

40 MODE 
20 INPUT 
80 MODE 2 
90 ARINTISORINI) 
100 PRINT "808 ( 


Raiz cuadrada di 


EEA ET 
140 FOR ғес TO 9 
190 Ne (StF INP: IF MEN THEN Нов 


ші: exacta SAR СЪНИ 


Guía 


de especialistas de 


AMSTRAD s | 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
INDESCOMP 


BLAN-MOR-MICROSOFT-BM 


Microordenadores familiares 
y profesionales 
lodo en Hardware y Software 
Aula Informática 
SOMOS ESPECIALISTAS 
DE AMSTRAD 
SOFTWARE EDUCATIVO 
Y DE GESTION A MEDIDA 
Pescadores, 20 y Alemania. & DON BENITO 


= ПОТ): 2ноР_ 


TODO EL HARDWARE 
Y SOFTWARE PARA TU 
AMSTRAD 


г ! 
¡increible! 


питер 


c/Nivaria, 3 - Tel.. (922) 21 81 37 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 


«Eguintesa” 
INFORMATICA 
ESPECIALISTAS 


EN SISTEMAS LLAVE EN MANO 
CON AMSTRAD 


- Ове 31 
22 46 65 (Contest ) 


REMSHCP 


OROENADORES PERSONALES 
Y DE GESTION EMPRESARIAL 
ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 


GRAL MAS Ut GAMINDE, 9 


те! 23 02 90 


gius i227 


CENTRO COMERCIAL, А 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAO - SPECTRAVIDEO 
INDESCUMP 
Encontrarás: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 


Avda, de la Constitucion de 1978 
Те!.: 891933 - SAN FERNANDO (Cádiz), 


MASTER 
60120138 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 
C/ Magdalena, 118 


Tel. (981) 3549 83 
EL FERROL 


JAEN LOGRONO MADRID 


E orimatica 


Especialistas en programas 
y periféricos para AMSTRAD 


PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES JAEN 
Alfonso X. 34 Pasaje Maza, 7 
Tel 69 80 52 Tel 25 01 44 
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€ 
[7 Tui е! 
eguizábal 
INFORMATICA 
ELECTRONICA 
TELECOMUNICACIONES 
DRS. CASTROVIEJO, 34 


Tel. 1941) 23 12 82 
26003 LOGRONO 


PASEO CASTELLANA, 126 


28046 MADRID 


Tel. 262 2303 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


ит AMSTRAD 
de especialistas de USER 


| ALICANTE ALICANTE BILBAO 
7% MULTISYSTEM, $. л. 


ORDENADORES SOFTWARE 
PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 
MONITORES 

SUMINISTROS 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

Ed TECNICO 

, San Vicente, 53 ” 
Tel. Css) 20 1737. 20 38 11 
03004 - ALICANTE 


INFCR[IEORECA £X 
PRIMER DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 


(а Те!. 431 96 67 


ORDENADORES 48013 Bilbao 


¿ PERSONALES” 
Dr. Jiménez Díaz, 2 * Distribuidor oficial 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE autorizado 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
— EN AMSTRAD 
Madrid. 4 
У виввоз (ESPAÑA) 
Tel. 947/20 46 24 


MODULOS Avda, Gaudi. 15 € 08025 BARCELONA 
Tal (ал) 2581914 
e...» 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


ORDENADORES 
| SERVICIOS 
| |DE INFORMATICA 


BARCELONA ] = BARCELONA 1 BARCELONA 


CATINSA fiar. 
e INFORMATICA E илы 55 
cA sc WD wu S.A. 


ibuidor Oficial do: 
DISTRIBUIDOR OFICIAL | | PRIMERA TIENDA PROFESIONAL ANSTRAD 
AMSTRAD DE INFORMATICA DE LA ZONA 
ORDENADORES DE: HARDWARE - SOFTWARE 
кб р N = Что LIBRERIA - CLUB ОЕ SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


MADRID | BARCELONA 
(91) 73396 621(93) 3014700 


ЕЗРА МА — DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 


C/ Montaner, 55 - 0801! BARCELONA 
Tel. 268 26 18 


C/ Iglesia, 18 - Tel, 7842717 C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
TERRASA (Barcelona) Сегдапуоја del Vallés (BARCELONA) 
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Guía 
de especialistas de 


MADRID [ 


MASTER 
COMUNES 
CENTRO COMERCIAL 


LOCAL 15 


Tel. 622 1289 
CIUDAD SANTO DOMINGO 
ALGETE (MADRID) 


ABIERTOS LOS DOMINGOS 


AMSTRAD 


MADRID MADRID 


M „= M sa 


ORDENADORES 
PERSONALES 


Francisco Silvela, 19 
Tel.: 401 07 27. 28028 MADRID 


ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 
DESCUENTOS 


МАЦЕК! 
СОМ БОЈЕ 


Centro Comercial, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos. Km 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid 


ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 3 H. 
Centro Comercial "EL BOULEVAR" 
La Moraleja 


Alcobendas Madrid 
Tel; 654 16 12 


MADRID MADRID MADRID 


An BOUTIQUE 


мал 


Ww AMSTRAD 


INFORMATICA 
PERSONAL 


CLARA DEL REY, 50 TELEFONO 41515 46 
METRO ALFONSO XIII 


TODO, 
ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD 


MAS TIERSO 


PEDIDOS TELEFONICOS 
222 97 92 


Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.. 622 12 89 


MADRID 


EI 


MADRID 


BAZAR 
TETUAN 


ESPECIALISTAS EN 
AMSTRAD 


Arenal, 9 Tel. 265 68 55 


| MURCIA 


Personalmente prefiero... 


С FORMATICA 3 PIR 


». como amigos 
Concesionario oficial de 
AMSTRAD PCW-8256 


Arquitectos, Abogados, Médicos, etc. 
GESTION COMERCIAL 


Avda. Valdelasfuentes, 3 
Tel: 654 13 12 
5. Sebastián de los Reyes (MADRID) 
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LO QUE TU NECESITAS 
Y A UN BUEN PRECIO 


ORDENADOR 
AMSTRAD 


DISTRIBUIDORES DE PRODUCTOS 
INFORMATICOS 


Hermosilla, 75 - 1.2 Ofic. 14 
Tel, (91) 276 43 94 - 28001 MADRID. 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPAÑA 
EN MURCIA 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software. 


Tels.: (968) 21 7 
MUI 


Guía 


de especialistas de 


TOES UU um 


MALAGA ORENSE PONTEVEDRA 


OXFORD 


Distribuidor oficial AMSTRAD 
Mejores Precios 
Regalo de tres clases de 
informática 
Introducción a programas de 
gestion 

» Clases de programación 


Tel.: (952) 82 40 92 

Auda. General López Dominguez, 5 
Frente Gimnasio Atenas (Antiguo) 
MARBELLA 


ALMACENES MENDEZ 
distribuidor Oficial de: 


AMSTRAD 


E S pP A МА 
Venga a visitarnos 


Capitán Cortés, 17 


Tel, (988) 22 86 07 32004 ORENSE 


А Otites 


y Informática 


OFERTAS ESPECIALES 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 


Avda. leatol ll, 16-8? Tel 45 55 44/47 
20011 SAN SEBASTIAN 


GEAE | 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corbal, 17 - 1“ Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


ANUNCIESE 
por 
MODULOS 


MADRID | BARCELONA 
(91) 73396 621(93) 3014700 


PLAZA DE TENERIAS, 11 


Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


CLASES DE INFORMATICA 


VALENCIA ZARAGOZA 


DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSENANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 


C/Serpis (Junto Plaza Xúquer) 
Tel. 361 05 08 
Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


][ тосо» 7] 


EN ZARAGOZA 
Encontrarás: 


Todos los programas originales en 
cassette y diskette 

Equipos de AMSTRAD — Региепсоз 
Libros — Discos virgenes 

De venta en 


Distribuidor Oficial 
Runa xus 


Duquesa Villahermosa, 3 
50010 Zaragoza | Tel (976) 35 09 48 
ENVIOS CONTRA REEMBOLSO 


‚2206. 9429 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 


* Cursos de formación gratis 


con la compra del equipo. 
* Programación a medida. 
* Mantenimiento y reparación 


León ХІІ, 2-4. Tel. 23 81 93 
50008 ZARAGOZA 
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'sta carta por- 
icontrado una 
el programa 
C H> editado 
larlo me pone: 
. La línea 330 
como sigue: 


O 23 
E (х*10)/10 


Creo que el error está еп е! 
print chr$(160); si es así rngaría 
me dijeran cómo podría de otra 
manera poner el signo “ ”. 

Atentamente les saluda, 


José Juan Ribes Catalá 
Jávea (Alicante) 


Efectivamente, el error está en 
PRINT СНА$(160). y además по 
Se de dónde ha sacado esa ins- 
trucción, ya que no figura en el lis- 
tado que publicamos. Lo publicado 
en el nümero 6 es: 


330 
23; +0 
x"10/10 


TO 
2 :x=INT 


que es sustancialmente distinta a 
la que usted nos remite. El símbo- 
lo «» no corresponde al carácter 
160, sino al que se encuentra a la 
izquierda de la tecla CLR. Dicho 
símbolo es una flecha vertical, y su 
función es la exponenciación ma- 
temática. Desgraciadamente, en 
casi todas las impresoras aparece 
como un triangulito hacia arriba, de 
forma que SIEMPRE lo encontrara 
Usted de ese modo. 
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migos: felici- 
primero, por 
ío) AMSTRAD 
calidad, posi- 
Espero que el 
'or del que es- 
iendo de mis 
emos en mis 


n problemas 

s. Yaleo en la 
revista eso de la producción ar- 
tesanal, pero si no llego a com- 
prar diez unidades al principio, 
difícil lo tendría. 

. Unido a lo anterior: ¿No 
piensan tener concesionario o 
tienda que les represente en Se- 
villa? En algunas se encuentran 
accesorios, pero casi siempre 
para otros modelos AMSTRAD. 
Los del 8256 parecemos la ove- 
ja negra de la familia. 

3. Unido a lo anterior. En 
AMSTRAD USER se encuentran 
con frecuencia anuncios de 
nuestros aparatos, pero poco 
más sobre el tema. Casi todo se 
refiere a los otros modelos, a ex- 
cepción del último número (nú- 
mero 6, mes de marzo). Y eso de 
que éste es un aparato serio, «of 
course», pero lo cortés no quita 
lo valiente y nosotros también 
queremos eliminar marcianitos. 

Por cierto, sobre el tenis, he 
copiado el programa que dieron 
en el nümero de marzo para el 
B256. Hevisado una y otra vez 
me sigue dando SINTAX ERROR 
en línea 580. Aunque soy aún un 
perfecto desconocedor de BA- 
SIC, compruebo que el problema 
debe estar en el acento () pues 
aunque lo copio una y otra vez 
no sele al final. He cambiado el 
lenguaje 0 y 7, pero sigue sin sa- 
lir. He probado con todas las 
correciones de la línea 580 y las 
acepta, pero no el acento cir- 
cunflejo. 

Hasta pronto y gracias. 


Rafael de Cozar 
Sevilla 


Bueno, en primer lugar respon- 
do a los puntos 1 y 2. Ignoro si IN- 
DESCOMP tiene o piensa tener al- 
gün representante en Sevilla. Sin 
embargo, en las páginas 35 y 36 
del número 6 de AMSTRAD USER 
encontrarás publicidad bajo el 
nombre de SOFT MAIL. Esta pu- 
blicidad corresponde a una tienda 
de MADRID (Chips & Tips). Pues- 
tos al habla con la tienda, nos соп- 
firman que todo lo que aparece en 
dichas hojas de publicidad puede 
ser comprado por correo, contra 
reembolso. También me han dicho 
que SI tienen disquettes virgenes. 
Además, me comentan que es po- 
sihle comprar el ordenador, si bien 
no contra reembolso, recibiéndolo 
en un día a través de SEUR (Ser- 
Vicio Urgente de Reparto) sin gas- 
los de transporte para el compra- 
dor. En cualquier caco, si le intere 
sa esta compra por correo, puede 
llamar primero por teléfono (el nú- 
mero está en la publicidad mencio- 
nada) para tratar la forma de ven- 
ta diroctamente con la tienda. 

Enlo referente a los juegos, está 
a punto de aparecer o ya habrá 
aparecido un ajedrez tridimensio- 
nal para PCW 8256. La publicación 
de juegos en la revista es más pro- 
blemática, ya que el BASIC MA- 
LLARD no posee casi nada de lo 
necesario para escribir un juego en 
BASIC, y la creación de tales jue- 
gos resulta casi imposible; tendrian 
que estar escritos enteramente en 
códigos máquina, lo cual se tradu- 
ста en unos larguisimos listados 
de DATAS. 

Por último, en lo referente al juo- 
go AMSTENIS publicado en el nü- 
mero 6, el acento circunflejo men- 
cionado lo puede conseguir pul- 
sando la segunda tecla a la dere- 


un CPC 464 
hace bastan- 
po y ahora es 
lo estoy empe- 
а sacarle un 


е tengo es que 
апе un progra- 
n de un alma- 
ido con amigos 

me dicen que 

en el ordenador, pero lo 


сар 
que haria falta ес más capacidad 
de almacenamiento. 


He leido todas sus revistas 
pero todavia no tengo claro si 
existe la posibilidad de ampliar 
el 464. Me gustaria que me expli- 
cacon on que consiste Ia amplia- 
ción de memoria de DK'TRO- 
NICS y si podría ampliarlo con 
una o dos unidades de disco y 
si éste podría direccionar el dis- 
co de 1 Mbyte о 10 Mbytes. Asi- 
mismo me gustaría saber si es- 
tos discos de capacidad de 
Mbytes se están comercializan- 
do y a qué precio aproximado 
llegarán a Espana, y cuándo. 

Por ültimo me interesaria co- 
nocer el nombre de algunas 
marcas de impresoras económi- 
cas que podría conectar al equi- 
po. 


Bernardo José Vanaclocha 
Vanaclocha 
Carlet (Valencia) 


En principio, imagino que cuan- 
do le dijeron que necesita más ca- 
pacidad ce almacenamiento, se ге“ 
feririan a almacenamiento externo 
(esto es, discos), ya que con la me- 
moria RAM disponible en el AMS- 
TRAD tendría en principio suficien- 
te. 


En cuanto a las ampliaciones de 
memoria de DK'TRONICS, le remi- 
timos al articulo al respecto publi- 
cado en el nümero 8 de АМЗТВАО 
USER 

En lo referente al uso de unida- 
des de disco de 1 ó 10 megabytes, 
el hecho de poder o no manejarlas 
depende del sistema operativo do 
disco. Como usted posee un 464, 


su ordenador no incorpora dich 
operativo. Normalmente, si le ай 
de una unidad се disco de tres pu 
gadas, ésta incorpora la ROM со! 
el operativo de discos AMSDO: 
que es la misma que sí traen incoi 
porada el 664 y 6128. Sin embal 
go, teóricamente es posible mant 
jar otros tipo de unidades de disci 
si se cuenta con el operativo adi 
cuado. De hecho, tenemos conoci 
miento de que la empresa alema- 
na VORTEX fabrica y vende una 
unidad de disco duro de 10 me- 
gabytos y el operativo necesario 
para utilizarla con un AMSTRAD. 
А parecer esta misma unidad está 
en venta también en Inglaterra, 
pero ignoramos a qué precio. En lo 
referente a nuestro país, hasta 
donde sabemos nosotros no exis- 
ten en el mercado tales unidades 
ni se espera que aparezcan próxi- 
mamente. 

De todos modos, ya está a la 
venta el AMSTRAD PCW 8512, 
hermano mayor del PCW 8256, 
que cuenta con 512K RAM y dos 
unidades de disco. La orincipal (A) 
posee lector de una sola cara y ira- 
baja con una capacidad de 180K 
por cada cara. La segunda (B) po- 
see lector simultaneo de las dos 
caras, con lo cual se evita tener 
que darle vueltas al disco y dispo- 
ne de un golpe de 720K, ya que uti- 
liza discos dc doble densidad (80 
pistas) en lugar de los habituales 
de simple densidad (40 pistas) 
para la unidad A o los CPC. 

Además la memoria RAM está 
dispuesta de modo que 368К de 
RAM se utilizan como discos de si- 
licio (disco M) que puede utilizar 
para ficheros temporales o como 
unidad de sistema, ahorrando 
tiempo en la ejecución. Incluso in- 
corpora la impresora, que está to- 
talmente adaptada a las caracteris- 
ticas del ordenador. y ofrece un 
tipo de letra de bastante calidad 
considerado el precio del equipo; 
de este modo no tendria que preo- 
cuparse por buscar la impresora 
que mejor vaya con su ordenador. 
Ignoro el volumen de datos que tie- 
ne usted que manejar, pero tal vez 
con el PCW 8512 pueda llevar esa 
facturación. Si necesita màs deta- 
lles, consulte a su distribuidor. 


dquirido reciente- 
ente un CPC 464, 
en su revista nú- 


llamó mucho la 
igenda telefónica. 
5 acerca de este 
cual no ejecuta 
opción "MENU 
cir cualquier co- 
mando y me sale "improper ar- 
gument" tan rápido que no pue- 
do ver la línea donde está el fa- 
По. Además, la tecla ESC no 
rompe el programa. Después de 
intentar buscar el fallo por todo 
el programa y de intentar salir de 
la opción "MENU" sale "memory 
tull in 20", cosa que no llego à 
comprender. 
Este programa llegaría a ser 
de una gran utilidad para mí, por 
lo que les pediría que me dijeran 
como засапо adelante y que 
funcione. 
Esperando sus más prontas 
respuestas les mando un salu- 
do: 


Angel Merayo 
Móstoles (Madrid) 


El problema está en que los 
mensajes de error se producen 
siempre en la ventana cero, y esta 
ventana es la que se utiliza en el 
programa para que el usuario in- 
troduzca las ordenes. Para que 
pueda delectar los errores que se 
produzcan, debe añadir las si- 
guientes líneas: 


1 ON ERROR GOTO 12000 
12000 E=ERR:L=ERL 

12010 MODE 2 

12020 PRINT "ERROR'":E;EN 
LA LINEA";L 

12030 END 


Una vez añadidas estas líneas, 
cuando se produzca un error la 
pantalla se borrará y aparecerá un 
mensaje que le dirá que en cierta 
línea existe un error que identifica 
con un número. En el manual en- 
contrará la correspondiencia entre 
los números de error y los men- 
sajes. 
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ordenador 
AD CPC 464 y 


evista AMSTRAD 
0 soy suscriptor. 
a número 6 hay un 
AMSTENIS, en el 
a 310 me sale «im- 
t in 310». 
evista número 
ma de La Rana me 
а improper argument in 3170. 
¿A qué es debido todo esto? 
Atentamente les saluda 


Jordi Delmau 
Arenys de Mar 
(Barcelona) 


En lo referente al programa 
AMSTENIS, probablemente el 
error se deba a que el valor de xb 
9 el de yb no es válido (menor que 
1). Sin embargo, el error real se 
encontrará en alguna de las líneas 
anteriores en las que se modifique 
el valor de estas dos variables. Es 
ahí donde debe de buscar. 

En cuanto al programa La Rana, 
le remitimos a la segunda carta pu- 
blicada en la página 94 del citado 
número 6 de AMSTRAD USER. 


rativo (&BBF6) corrompen todos 
los registros que se utilizan (AF, 
DE, HL, BC). 
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En cuanto intento utilizar el re- 
gistro A (acumulador) para ir au- 
mentando las coordenadas de 
los registros dobles HL y DE, 
con el fin de dibujar varias lí. 
neas, sólo ejecuta la primera. 

Teniendo en cuenta que soy 
un principiante en este lenguaje, 
¿podrían orientarme con algún 
ejemplo sencillo sobre la forma 
de hacerlo? 

Agradecería mucho su ayuda. 
En espera de sus noticias apro- 
vecho la ocasión para епмапез 
un cordial saludo. 


Jose Luis Villanueva 
Hospitalet del Infante 
(Tarragona) 


Entre el repertorio de instruccio- 
nes del Z80 existen dos que le 
pueden resultar muy ütiles: PUSH 
y POP. Mediante la instrucción 
PUSH se preserva el contenido de 
un registro, pero su cotenido no 
cambia. Es decir. si DE contiene 
12FOH y efectuamos PUSH DE, 
DE sigue conteniendo 12FOH, 
pero esta cantidad está guardada 
эп un lugar mágico: el stack. 

La utilidad de esta instrucción 
está en que, una vez corrompido el 
registro DE, podemos ejecutar 
POP DE, y DE pasara a contener 
otra vez 12FOH. 

En tu caso concreto, prueba ei 
Siguiente grupo de instrucciones: 

PUSH AF 

PUSH BC 

PUSH DE 

PUSH HL 

CALL BBF6H 

POP HL 

POP DE 

POP BC 

POP AF 


Fíjate en el orden de las instruc- 
ciones POP, que es el inverso al 
de PUSH. Esto es, tienes que re- 
cuperar (POP) primero el último 
que salvaste (PUSH). 

En cuanto al uso de bucles, te 
aconsejo que, s! no te hace тапа 
para otra cosa, utilices el registro 


B para controlar el nümero de ve- 
ces que se repite el bucle, ya que 
con la potente instrucción DJNZ 
(Decrement and Jump if Not Zero) 
haces en dos bytes todo esto: 

1. Decrementas en uno el re- 
gistro B, que actúa como contador 
del nümero de veces que quedan 
por ejecutarse el bucle. 

2. Lo comparas con cero. 

3. Si no es cero, efectúas el 
salto relativo que indica el segun- 
do byte de la instrucción. 

Esto mismo, hecho con el regis- 
tro А necesita tres instrucciones; 

DECA 

CP OOH 

JR NZ,nn 

lo cual te ocupa 5 bytes. 

Por üllimo, comentarte que, sí 
estás interesado en el uso de las 
rutinas del sistema operativo de los 
AMSTRAD, existe un libro (eso sí, 
en inglés) llamado «GUIA DEL 
FIRMAWARE СРС 464», distribui- 
do por INDESCOMP que te infor- 
ma de las direcciones de llamada 
de las rutinas, lo que hacen. y los 
registros que corrompen. Existe 
una adaptación castellana de este 
libro, algo reducida, titulada «Pro- 
gramación avanzada del AMS- 
TRAD. Descripción de la ROM. 
Rutinas y parámetros», publicada 
por ANAYA. 
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un AMSTRAD | sette, ya que el sistema deja de | nis», también tengo problemas: 
4 y me dirijo a | leer datos. El segundo mensaje | las dos raquetas, tanto si juego 
a sección de | aparece al cabo de un cierto tiem- | con el ordenador como si lo 
porque me | po de producirse el primero si no | hago contra un contrario, apare- 
yudáseis, es detenido el cassette, pero no in- | cen en la zona izquierda de la 
ma con el pro- | dica ningún nuevo error; simple- | pantalla y por más que reviso el 
publicado en | mente le recuerda que debe dete- | programa no veo ningún fallo, 
uestra revista. | ner la cinta y volver a intentarlo. | 3. El otro problema se гейе- 
ido tecleando En lo referente a los tipos de cin- | re al programa «Bombardeo» 
de forma que | ta, los nombres que menciona | que aparece en el manual del 
ТТЕ-ОВОЕМА- | corresponden a tipos distintos, es | СРС 6128. , 
о, tecleaba un | decir, una cinta de «metal» no tie- ¿Cómo podría cargarlo en mi 
tiempo, rebobinaba la cinta y | ne nada que ver con una de dióxi- | ordenador, pues en la línea 170 
salvaba todo el bloque. Todo iba | do de огото (CrO;), y ósta tam- | me aparece un error sintáctico, 
bien hasta que salvé ya casi la | poco tiene nada que ver con una | línea que a mí me parece perfec- 
totalidad del programa, pero al ir | cinta «Ferro» (ҒеҙО4). Las de me- | tamente normal? 
a reproducir al día siguiente me | tal y dióxido de cromo tienen tal Carlos Roldán Pérez 
encontré con «Read error b» | vez «demasiada» calidad para el Sevilla 
Block 7 y después Rewind Tape | ordenador. Le aconsejamos que 
en los dos ültimos bloques. utilice cintas «Ferro», también lla- 
Desearía saber la causa de este | madas normales, pues son las 
error, si he perdido todo el pro- | más utilizadas. Además es intere- 
grama o si puedo recuperar los | sante que sean de corta duración 
sels primeros bloques que no | (10-15 minutos) ya que así, ade- 
tienen errores. más de ahorrar tiempo para locali- 
¿Es mi sistema apropiado | zar un programa, puede evitar 
para salvar grandes programas? | errores de lectura, ya que las cin- Además, en este programa 
En algunos como La Напа, Ot- | tas cortas sufren menos desplaza- | «Ataque de misiles» tuvimos un 
helo o Máquina de Escribir me | miento de la cinta respecto a la са- | problema con la impresora, y algu- 
funcionó bien. beza lectora. En el mercado exis- | nos símbolos salieron cambiados. 
También me gustaría que me | ten cintas etiquetadas como «es- | Concretamente, la letra Ñ que apa- 
indicaran qué tipo de cintas pue- | pecial ordenador» y cosas seme- | rece se corresponde con el símbo- 
do utilizar en el ordenador, pues | jantes, que le serán muy útiles y | lo «>. y el símbolo PT se corres- 
en el manual se rechazan las de | económicas. ponde con «#». Cambiándolos, su 
«METAL», especialmente las programa funcionará correctamen- 
CrO», pero conozco amigos te. 
que utilizan «FERRO» sin nin- usuario del En cuanto al programa «Amste- 
gún problema. 64, suscriptor | nis», hay un pequeño problema 
Un saludo. revista, la cual | debido a las diferencias entre el 
Alfredo Espinosa Alonso BASIC 1.0 (CPC 464) y el BASIC 
Collado Mediano (Madrid) 1.1 (СРС 664 y СРС 6128). Para 
corregir este problema, cambie la 
Pueden ocurrir dos cosas: que el 


linea 150 por la siguiente: 
programa quedara mal salvado, 150 x1=4:y1=11:x2=36:y2=11 
con lo cual el bloque siete es irre- 


Y en lo referente al programa 
сирегаые, y los anteriores muy di- «Bombardeo», la linea que aparece 
ficil de recuperar, ya que habría 


en el manual es correcta, así que 
que diseñar un programa especifi- he de suponer que ha cometido un 


co para ello en código máquina, o | carácter no aparece en el tecla- | fallo al copiarla. El error de Sintaxis 
bien que el error se produzca en el | do. Tampoco aparece la letra Ñ, | se produce generalmente por es- 
momento de leer, debido a un mal | que en listado se encuentra en || cribir mal el nombre de un coman- 
posicionamiento de la cinta. El [ «noteNflag». Otro carácter que | do. Para que le sea más fácil loca- 
Consejo que le puedo dar es que | tampoco aparece es Pt, que apa- | lizar el error, escriba toda la línea 
rebobine varias veces la cinta en | rece doble en la instrucción | en minúsculas y, después de intro- 
ambos sentidos (hacia adelante y | PRINT USING «PtPt». ¿Cómo | ducirla, lístela (LIST 170). Los co- 
hacia atrás) y vuelva a intentar саг- | podría susbsanar este proble- | mandos escritos correctamente 
garlo. En cualquier caso, una vez | ma? habrán pasado a mayúsculas, y el 
que aparece el primer mensaje 2. En el número 6 de su re- | comando en que se encuentre el 
(Read error b) puede parar el cas- | vista, en el programa «Amste- | error permanecerá en minúsculas. 
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El símbolo «^» se corresponde 
con el signo de exponenciación, 
esto es, « 1 ». Desgraciadamente, 
en las impresoras siempre apare- 
ce de esa manera, ya que en este 
caso es el teclado del AMSTRAD 
el que no es standard. 
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RPA Systems Inc. te ofrece una amplia gama de programas, hasta 34, ‚ 


para que tu gestión sea más rápida y eficaz. 

Programas muy fáciles de usar, con ип lenguaje сотрйайо de alto 
nivel y conlinuas ayudas en pantalla. 

Por eso, sí eres pequeño empresario, comerciante o profesional 
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